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Top Link s 490

PROMOTION _ Top Link CD Rom ' 690

Jusqu'au 30 octobre 96 ! cu“mm
STATION HADES Claviers pour Méga ST, STE et TT 490
Equipe 68040 32/64 Mhz ;
9 %euo mémoire PROMOTION
CD rom quaduple vitesse Syquest 270 MO externe
Disque dur 1 Giga 1690 F
Carte graphique 16 millions de couleurs
ECRAN 17 pouces EMULATIONS
18190 F Magic Mac 1490
Gémulator CONSOMMABLES 1300
OCCA3|ONS{wle arrivage...) Toner SLM 605 290
ATARI 1040 STF, STE Toner SLM 804 490
ATARI Méga STE, accessoires divers, jeux Tambour SLM 605 1200
ATARI TT 030, imprimantes, écrans Tambour SLM 804 2 400
ATARIFalcon
*REPRISE
EXTENSIONS MEMOIRE DE VOS JEUX ET LOGICIELS ATARI
STE 2 Mo 590 *boite d'origine et manuel exigées
STE 4 Mo 1190 ‘
Extension 16 Mo HADES 1290 DIVERS
*Carte d'extension Falcon nue 4/16 Mo 625 Lecteur disquette STF STE Falcon 350
120 s i e s e s s R S Coprocesseur 68882 390
Carte extension Falcon 16 Mo 1890 KIT Scsl Interne Falcon 499
SCANNERS
DISQUES DURS / SAUVEGARDES scanner & main mono niveaux de gris 990
Interne Falcon 520 Mo IDE 3 1/2 1490 Epson GT 8500 5 990
Interne Falcon 1 Go IDE 2 1/2 2190 Epson GT 9000 7 225
Externe STF/STE avec TopLink 540 Mo 2380 .
Externe Falcon/TT 540 Mo 2180
Externe Falcon/TT 1 Go 2 680 REPARATIONSde tous vos matérielsATARI
CD+Disque dur 340 Mo pour STF/STE 3190 ACHAT et REPRISEde votre ATARI
CD+disque dur 540 Mo pour falcon 3290
SysQueqst EZ Drive 135 ';Io externe 1190 Pentium 133 Mhz I'l'llllt'l'll‘dlﬂ 7190 F
La cartouche supplémentaire 135 Mo 170 avec reprise de votre 1040 ou 520 STE

O est ouverte du mardi au vendredide 10 ha 13hetde 14ha19h
| samedi de 10 h30 & 17 h 30 Fermeture le lundi
Ventes par correspondances France el étranger, port en sus, malériel voyageant au risque el péril du destinataire. Réglement

par chéques ou cartes de crédits
Les marchandises proposées le sont dans la limite des stocks disponibles. Tous les prix ci-dessus sont TTC. Catalogue des prix sur demande. Matériels neufs




le 8in 8out estla!

8 entrées et 8 sorties audio analogiques pro

pour votre FALCON
LES JAM OUT/IN : sorties analogiques sont soit en jack 6.35 soit en
XLR plastique ou métal et dans tous les cas symétriques et
assymétriques. Les versions PRO sont en rack 1u.
Jam e our : 2450 F - @ ¢ 1y : 2690 F - ] @ ¢ OUT BRO :
2990 F - ] a@mnétls FOR PRO : 2790 F—J @I 2 1M FOR BRO ;
2560 F - ] a@n £10t sOUT PRO : 5680 F-
J @ 420 2OUT PRO XIR. : 6350 F
Mais JAM clest aussi :
JGI SaMPLE cLack , horloge 44.1 kHz ou 48 kHz pour
échantilloner aux fréquences CD ou DAT: 290 F
Jamrasr card : allonge buffer pour port cartouche : 350 F
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BACKGROUND Phoflos

100 superbes photos de textures

- deux résolutions pour choque : 640 * 480 en 72 DPI et 1536 * 1024 en 300 DPI -
format TIF 24 bits ~ livié avec les viewers pour ATARI
(GEMVIEW), PC et MAC - livret reprenant foutes
les photos par calégories (eau et vere,
alimeniation, bois et métal, marbre el
granit, mur ef pavements, objets
manufacturés, murs el faplsseries,
plantes et végétations, lapis et

tissus).

oy -

BRCKGROUTS, B

une véritable encyclopedie multimédia sur
CD ROM pour votre ATARI :

sons musiques, images animations, textes, liens hypertextes atlas,
fonctions de recherche évoluées fonfes Speeda impression..
Ne regardez plus l'ordinateur de votre voisin, profitez du votre 1!
autres titres disponibles : UFO I, SPACE MISSION, TIME ALMANACH
1990& IIMF. ALAMANACH 1995, PI-iARMASSISI MPC W(Zﬁum

compchble ST[IT/FALCON
logiciels en francals, cd roms en anglals.

Dessinez
Peignez
Aquareliez ¢000¥

il Animez »
E ' -
e
ev" véritable multimédia sur FALCON

§i vous en aver assez des programmes qui sous exploitent volre ordinaleur

MR S vous et frustvés par les logiciels de dessing habitusls
LB 5 vous aimez la nouveauté

$i le multimédia vous faif rever

T §1 vous voulez en avolr vraiment plus que pour votre argent
. ALORS RAINBOW I EST FAIT POUR VOUS !

T
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ST Mogatrine est ure publication de Pressimage
SARL ou copital de 1 000 000 F
5/7 rue Rospaol 93908 MONTREUIL CEDEX FRANCE
T+ (088418
Fox:+3(M40B5 6384
Comission paritaine : en cours N*SSN 09805338
Dépdt gal 4bme trimestre 1994

SARL de presse ou coplial de 50 COOCOF
2%, rue de MEssert 74310 LES HOUCHES
tel +3350 544077 / fax +33 50 5449 04

ON COLLABORE A CE NUMERD
Jean Jocques ARDOINO (NEXT).

Ovier la POTVIN TE 73 tel +33 (1) 4988 6375
outisté de Chyistine de GANDT

Ca y est la renfrée est enfamée avec son cortége de salons a visifer... et
& organiser puisque cest LA TERRE DU MILIEU qui sy colle celte année.
Comme vous pourrez le lire dans les actualités, cest les 7 et 8 Décembre que
le 2éme FORUM DES APPLICATIONS ATAR! se déroulera. Ce sera G BERCY EXPO,
une salle foute neuve ef toute préte : moquette, électricité, tables, chaises...
rien @ rajouter, donc pas de mauvaise surprise au final.

moment-Ia, histoire de ne pas subir le méme sort qu'OXO CONCEPI.Reste
& espérer que nous ne vivrons pas une période de gréve G ce moment-ia,
histoire de ne pas subir le méme sort que OXO CONCEPI. Qui ne fente rien
na rien, ef comme fout un chacun sait qu'un salon ATAR! est indispensable, il
fallait bien que quelqu'un s'y melte...

tion de IATARI MESSE @ Disseldorf les 2 et 3 Novembre prochain.Pour les
autres salons, il y a dans l'ordre le Multikom'96 annoncé le mois dernier, les
ATARI DAYS en Italie (dont je nal toujours pas les dates exactes), el surfout,
grosse nouvelle, la résurrection de IATARI MESSE & Dusseldorf les 2 et 3
Novembre prochain. Bien sar ATARI Corp n'a rien @ voir la dedans, mais le pari
de FALKE Verlag mérite un bon coup de chapeau. le simple nom dATARI
MESSE évoque plein de choses a tous ceux qui y ont été ou en onf enfenau
parier : le mot Messe (foire) prend encore plus de sens dans sa version fran-
caise, car cest bien @ une messe atarienne que nous allions autrefols.

Gageons que FALKE réussira @ rassembler fout ce que le monde ATARI
connait de développeurs, éditeurs et distributeurs pour nous faire vivre un
événement & la mesure de nos attentes. En fout cas, des franc¢ais prennent
déja des stands, ce qui n'était pas le cas des ProlOS passés.

Coté HADES, cela marche trés bien. Que ce soit @ LA BECANE, IAPAK ou LA
TERRE DU MILIEU, il y a foule pour voir le demier bébé de Fredi ASCHWANDEN,
preuve s'il en est que le public ATARI est foujours prét @ soufenir les produc-
tions qui en valent la peine.

A ce litre, on atfend pas mal de nouveautés pour celfe rentrée. En vrac :
la CENTurbo I, APEX Ill, STUDIO SON 256 piste, VOXX... et surtout CALAMUS 5L 96
qui est annoncé comme une mise-a-jour majeure.

A bientdt sur les stands 11!
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maogazine réalisé avec :

machines TT 8 megos FALCON 14 et MEDUSA T40 64 mégas, sconnef EPSON GT 6500;

imprimante STYLUS COLOR

maguettoge | CALAMUS 8L 95, DA'S VEKTOR PRO, DA'S PICTURE, STUDIO PHOTO PRO, IMAGE STUDIO (textures),
RAYSTART 3 (Ioénes), PHOTO LINE, BACKGROUND PHOTOS (textures)

édactionnel : LE REDACTEUR 4+

page 5

comptabliite’: LA GESTION COMPTABLE, LA GESTION DU PERSONNEL, LA GESTION COMMERCIALE, LE GESTIONNAIRS




cest magique !l

Allumez votre ordinateur avec la disquette STMAGAZINE N°110 dans le lecteur et regardez votre écran.
Celui-ci vous expliquera tout ce qu'il faut savoir pour pouvoir utiliser les programmes de la disquette




iBECANE

96, rue du Faubourg Poissonniéere - 75010 PARIS
- Tél. 42 80 10 39 - Fax. 42 80 61 46

LES LOGICIELS ATARI

Achats, reprises et échanges de jeux et logiciels

LE DESSIN LA PAO LES JEUX Crawly Crypt 2 250
Calamus 1.09 390 Sheer Agony 240 Crawly crypt archive 330
Vision Light 250 Calamus S 790 Oxyd 199 Clipart atari 290
Vision Dock 450 galamus a:. o ggg ;Tam - 290
D2M 690 alamus Windows atonix (falcon)
Stad 800 Calamus Windows NT 3.51 10080 Llamazap (falcon) 250 a LA MUSIQUE 890
Papillon 500 maj 1.09 vers SL 890 Pinball 290 I
Da's Vector 1300 maj Svers SL 890 Animaux (éducatif 3/7 ans) 290 Crazy Musique Machine 350
Da's Picture 1190  Calamus windows 85 Dinosaure (éducatif 3/7ans) 290 Crazy Sound 300
Apex média 1290 maj SL vers Windows NT 3.51 6770 Shapes 290 Componium 340
Néon 3D 1490 Epilepsie 290 Digital Tracker 390
Arabesque 2 990 LA GESTION Multibrique 290 Cubase Light 950
Pixart 3 500 Comptadom (gestion perso) 29{} Space flighter (falcon) Tango Q50
Le Dessin Techni 150 Llnvestisseur BYSON Apeadier 260 | style Trax ST 950
Eerprlnid Le Comptable 550 | Espr 250
Photo Line 1250 Cubase Score ST 4820
ST Budget 3 190 LES CD :
Rainbow 590 : Cubase Audio Falcon 6580
ST Compte 4 150 Atari Cd master ;
Le Gestionnaire 220 | Volume 1 99 Cubase Audio CBXD5 6580
LA BUREAUTIQUE Le Comptable 2 590 Infopédia 600 Audio Spector 4090
Gestion Comptable 990 Time Almanac 1995 260 Atari Midi 3 1630
Alpha Pack 990 Pack Gestion 1 1350 Time Almanac of 1990s 260 Mise a jour Cubase
Script 5 690 Pack Gestion 2 1580 1995 Auto almanach 159 - 2.0 vers Cubase score 2.0
Script Now 350 Pack Gestion 3 1890 Space missions 260 1370
Script 1Mo 250  Gestion du Personnel 590 UFO Il 260 - 3.0 vers Cubase score 2.0
Signum 2 600  Gestion du Personnel 890 Total Health 350
Le Rédacteur 1.99 80 Neon Graphix 159
Le Rédacteur 3 590 LES UTILITAIRES Ste power CD 150 DIVERS
Le Rédacteur 3+ 1 UVK 199 :
WA) Redoctewr 3+ 1600  Semprin 245 | PERIPHERIQUE CABLES Disqueties DOSTRISTE. 70
maj Rédacteur 4+ 690 HDU 250 Joystick 100 Y
Papyrus Gold 1260 NVDI 6849 Souris _ 150 L'Electronicien 150
EUREKA (tableur) 80 Outside 349 Prolongateur souris 80 Morpher 400
Graal (sgbd) 390 Speedo G dos 445 Adaptateur VGA Falcon 150 Xenomorh Il 590
Com émulation minitel 190 aggfc‘-"‘g’ s
Scsi TOOLS 390

PROMO*
Pack Dessin Traitement de texte
Script 1 vision Dock 590 F.

A nos cl1ents SYMPA

m;un < .' ;
delai

BON DE COMMANDE

Je commande a La Bécane les articles suivants :

Quantité Prix unitaire

Frais de port et emballage : 50,00 F TTC

Total TTC :

Reéglement : votre chéque doit étre libellé a I'ordre de La Bécane et envoye :
96, rue du Faubourg Poissonniére - 75010 Paris

Vous pouvez également commander par téléphone avec une carte bancaire
Le port indiqué de 50,00 francs est pour la métropole frangaise

e catle Banoae L 1T 1L LSRR Lo b ) ) AEewede | ] )
N ONL s oo innhisdenssns sanoNa e beaa vaabav s PrOROM f it dassasaiacs aniss :

T R R LR TRES - SRR R Signature

Code postal :.................. 071 R T e SR R SR O

PR Lo oii i iis i thgnsiaannsyarsiviVona s onasy

*Dans la limite des stocks disponible




2éme FORUM DES APPLICATIONS ATARI

Ca y est le deuxdéme FORUM DES
APPLICATIONS ATARI qura lieu les 7 et 8 Décembre
1996 & BERCY EXPO & Paris Clest LA TERRE DU
MILIEU qui l'organise (faute de prétendant) aidée
par le ClUB M 2000 lors du déroulement du
salon.

Comme annoncé précédemment, il y aura
un HADES 60 & gagner par tiroge ou sort des bil-
lets d'entrée, mais il devrail également y avoir
dautres lots. Parmi les animations prévues, on
pourra repartir avec sa pholo imprimée sur une
ftasse ou sur une carte postale. Il y aura égale-
ment un stand Internet onimé par Pascal
NOWACK ainsi qu'un stand LINUX. Coté musique,
le salon devrait également étre bien foumni avec
pas mal de démos sur place.

Lo réservation de la solle venant de se faire
au moment ol Jécris ces lignes, ll est encore trop
16t pour communiquer une liste des exposants.

LATARI MESSE ayant lieu peu de temps avant
(lire le paragraphe sulvant), les exposants sy ren-
dant devraient pouvolr ramener pas mal de cho-
ses inléressantes.

Coté TERRE DU MILIEU, nous espérons pouvolr
présenter le nouveau RAYSTART qui sera édité por
nos soins, donc intégralement tradult en frangais.
Il serait 5 fois plus rapide que le précédent selon
l'éditeur allemand. Il y aura bien sur fous nos nou-
veaux produits comme IMAGE COPY 4, les modu-
les ADEQUATE SYSTEMS pour CALAMUS SL, les JAM 8
in 8 out, QUADERNO, INFOGRAPHE...

Et puls avec un peu de chances, on devrait
méme pouvoir voir le fameux CALAMUS SL 96 qui,
oux dires de DMC, devrail éire une mise @ jour
majeure.

ATARI MESSE

Je vous annoncais le mois demier la fenue
du MULTIKOM'96 en liue et place de ProlOS. Il
semble que beaucoup déditeurs allemands
étalent réticents devant un salon non exclusive-
ment ATARL Du coup FALKE VERLAG (ATARI INSIDE
el maintenant ST COMPUTER) ressuscite TATARI
MESSE & Disseldorf les 2 et 3 Novembre prochain.
Le salon se déroulera @ salie Robert SCHUMANN
en plein centre de Dlsseldorf. Plusieurs exposants
francals devralent y parficiper. On parle déja de
CENTEK, PARX et bien sOr LA TERRE DU MILIEU.

OXO CONCEPT COMMUNIQUE

Suite ou frou financler qui a résulté du ler
FORUM DES APPLICATIONS ATARI consécutifs oux
gréves du mois de décembre 95, la société OXO
Concept a rencontré de sérieux problémes de
fivraison des commandes des mols de mai et juin
96, dautant plus relardées quielles se sont mal-
heureusemen! accompagnées d'une diminution
de personnel habituelle dans ces conditions. A
ce jour, ces refards devralent éire quasiment
résorbés. Si toutefols un oubli devait &fre constaté,
n'hésitez pas & contacter OXO Concep! & sa nou-
velle adresse (voir plus loin).

Le futur devrait cependant étre plus rose, car
& heure ol vous lirez ces lignes, la société OXO

Concept aurg, selon toute vraisemblance, connu
une augmentation de capital de la part de per-
sonnes croyant forfement au marché Atari et au
potentiel de créativité de la sociélé (qui posséde
plusieurs produits phares comme Webspace..).

Les responsables actuels vous invitent toute-
fois & leur faire confiance, quitie, pour les plus
inquiets, @ ne commander que par contre-rem-
boursement. Un communiqué de la nouvelle
équipe sera cerlainement publié dans le pro-
chain numéra, il vous renseignera sur le futur de la
sociélé OXO Concepl.

Nous nous excusons des préjudices subls et
vous remercions de la patience dont cerfains de
nos clients ont fail preuve.

Notre nouvelle adresse est :
OXO Concept, Rue des Varennes, 89160
LEZINNES.

Quant oux produits disponibles et en déve-
loppement voici quelques Infos :
DX-3

Le Soft DX-3 est ferminé, basé sur Videl Inside,
il permet de nouvelles fonctionnalités et notam-
Mhmmdohbﬁdom
du GEM. A noter qu'une efeur de prix s'éfait glis-
mmbnﬂ@anﬂ“lﬂﬂhh‘?l’
sans la pose et 250  de pose ou lieu de 990 F et
300 F de pose.
STUDIO 1024

Il sagit de la nouvelle version du Studio Son
d'OXO Concept. Travailiant en 1 024 pistes virtuel-
les (24 bits, 96 KHz en infeme), il sait firer parti de
VI2D (direct-to-disk audio vidéo) pour ceux qui
doivent sonoriser des films. VI2D, dont une version

couleur est actuellement dans les cartons d'OX0,
Un support JAM-8 ef SE-800 est prévu qu seinde

Studio 1024. Son prix est de 2990F, une offre
spéciale de mise & jour est proposée aux posses-
mmmamm
WWWOXOCH

Le site intemet consacré aux prodults OXO,
ainsi quou monde Afarl a élé complélement

remis & jour ces dermiers femps. Lo liste de liens

vers dautres sifes qu'll propose est parml les plus
complétes de lintemnet,
WEBSPACE est virtuellement gratuif |

En effet avec son achat, vous aurez drolt & 1
mois diabonnement gratult chez IMAGINET, 105 F
d'abonnement au lieu 150 F pour les 2 mols sul-
vants, un livie sur le WEB de 550 poges d'une
valeur de 55 F; solent 295 F de valeur donné avec
WEBSPACE ce qui comespond au farif de ce der-
niefr,

CENTEK COMMUNIQUE

CENTEK nous informe qu'une nouvelle version
de CENIvidel, logiciel de création de résolutions
étendues foumni avec CENlscreen (le gestion-
naire) est disponible. Elle intégre, sulte & des pro-
blémes de cadrage signalés par certains utilisa-
teurs de moniteurs NON Multisync, des réglages
fins et temps réels de position H el V el de
BLANKING H. La mise & jour est gratuite.

CENTEK sera présente & [ATARIMESSE de
DUSSELDORF les 2 et 3 Novembre pour présenter
les CENTurbo 1 et 2, quelques allemands ayant
déja acheté une CT1.

La société CENTEK commercialise depuis le
14 seplembre sa demiére pelite; lo carle
CENTram ST, Cette carte permet l'extension & 4 Mo
des ST/F et MEGA 5T1/2 avec une barette SIMM 32
bifs standard de 4 Ma. La carte est donc pourvue
d'un seul support, ce qui la rend vraiment pefite
(115x30 mm). Son prix public est de 390 Frs et la
barette 4 Mo est @ 200 Frs, ce qui place [en-
semble au prix imbattable de 590 Frs. Une ver-
sion 8 Mo est @ llessais.

Concemant le TTO30, une carte CENTram TT
sera prochainement proposée m Epnpom

1aocanmumaom
dune barelte, chiffre qui
1 maanwdolnsunmn
 dumarché PC.
~ Quant aux CENIurbo 1, cest pas moins de
140 carfes qui ont été vendues dont une quaran-

dont
©

taine & des ufilisateurs presque exclusifs de

CUBASE Audio. Parmi eux, des studios d'enregistre-
ment comme STUDIO CAPITALE et autres profes-
sionnels & leur compte (...).

Enfin sur 140 carfes, 108 ont élé vendues

par cormespondance ef, & lexception de quel
mewmm
furent montées par les acheleurs eux-mémes.
Preuve, ¢il en faut, que lo CENTurbo 1 est un pro-
duit monfable par nimporie quelle personne
munie d'un fer & souder (et sachant souder) !l
Quant & la fiabilité, CENTEK déclare avolr eux sur
ces 108 cartes, 7 retours nécessaires dont 4
étalent dues & un mauvals montage (soudures
pas propres 1) et 3 qui ont réellement demandé
un réglage adapté, tout ceci étant réalisé dans
les 48 heures el pris en charge par CENTEK |




les 7 & 8 Décembre 1996
le monde ATARI est a vous

2eme FORUM DES
APPLICATIONS ATARI

BERCY—EXPO - PARIS

organisation : LA TERRE DU MILIEU - tél. 50 54 59 41 - fax 50 54 49 94
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Ce ne sont pas
moins de 460 Mo de données qul vous
sont offertes, classées de fagon simple mals
parfols désordonnées. Ainsl, on frouve un
dossier PARXSYS dans le rméperfoire
TELECOM, mais bon de petites erreurs sans
grande gravité.

Rien de bien novateur sur ce CD coté
software, vous trouverez une vingtaine de
logiciels en version de démonstration déja
blen connus, la totalité des disquettes men-
suelles du club, les démos des prodults
Logitron et quelques indispensables logi-
ciels du domaine public, autant dans la
communication Informatique, que pour la
compression de données. On trouve aussl
une douzaine de logiciels en source, C et
assembleur, mais surtout foute une ribam-
belle d'animations au format FLI environ
150 fontes Truelype, 250 images BMP. GIF
et JPEG, et enfin 300 modules pour
SoundTracker endiablés. Bref, si vous venez
de vous équiper de votfre lecteur de
CD-ROM c'est un prodult qul vous permet-
fra de récupérer un retard certain sur les
productions précédentes.

Prix Public : 15O F

The very best of ATARI Inside

Aprés les
clubs, c'est au
tour des maga-
Zines de se
mettre & la pro-
duction de
CD-ROM, avec
ATARI Inside.

charmant
confrére d'outre Rhin, qul nous propose
*The very Best of
ATARI Inside”
Volume 1, ce qui
loisse  présager
une sulte ..

Une présen-
tation du
CD-ROM o été

réalisée au travers d'Overlay, frés sympathi-
que et rythmée, elle infroduit toutes les per-
sonnes et sociétés, qui ont participé au pro-
jet, mais attention, la pratique de la langue
allemande vous sera nécessaire, comme
pour la grande majorité des documenta-
tions présentent sur le CD.

Bref, qu'est-ce qu'il y a de beau & nous
proposer le Monsieur ? Et blen on peut dire
que ce CD se destine & tous les utilisateurs.
Les fanas de PAQ et de bureautique seront
oux anges, avec pratiguement 600 fontes
pour Calamus, 900 fontes Truelype, plus
de 1500 clip-art au format STAD, et environ
600 images GIF, volla pour les gros chif-
fres. A coté de cela, vous frouverez un
résumé du ProlOS95 au format
HTML, avec photo et tout et tout ..
mais en allemand |

Les amis de POV pourront se
satisfaire d'environ 200 scripts
et pas loin d'autant d'images, et

animations

fabu-
leux

outil. Ce

demier étant Ins-

tale au
grand complet prét & étre lancé |

Personne n'est délaissé, pulsque les utill-
sateurs du Portfolio frouveront une centaine
d'utilitalres et autres programmes destinés
exclusivement @ leur machine.

Enfin, pour le plaisir de tous, vous pour-
rez profiter des multiples packages de
connexion & Infernet, de nombreux sources
pour liaisons TCP/IP sont également dispo-
nibles, ainsi que tout ce dont vous avez pu
réver pour installer une configuration en
environnement MINT, et puis pas loin de
1000 logiciels du domaine public. On
trouve blen sur, un grand nombre de classi-

ques, mals aussi des choses molins connues
que nous n'‘avions pas encore eu la
chance de voir en France. Comme je vous
'avals dit, tout le monde saura frouver son
bonheur dans ce superbe CD, seule la lan-
gue allemande restera un barrage pour
certain.
Prix Public : 229 F

Bird of Prey

Bird of Prey aliamThe Ultimate Falcon

Collection, vous I'a compris est un CD

destiné principalement

aux utilisateurs de
FalconQ30.

Réclisé &
100%
aux

Etats-Unis,
ce CD est
une compila-
tion de tous ce qu'll
a été créé ces dermiéres années sur
alconO30.

Prodult par TOAD Computer, le princi-
pal revendeur Atarl américain, ce CD est
avant tout accés sur limagerie, sa réalisa-
tion en a été

Bird of Prey
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blen des exemples, que des outils de pro-
complets.
le FalconO30 est la machine des
démo-makers, c'est aussi pour cela que
I'on trouve prés de 160 démos sur le
CD. avec daillleurs queiques

bons exercices de style
bien de chez nous. C'est
un vaste panel de ce
qui a été réalisé a ce
jour, on retrouve des
choses trés ancien-
nes, et d'autres frai-
chement débug-
gées

Pour les fanas
de lecture, adeptes

nos contrées, de AEO & ZNET, vous
aurez le choix de plus de 200 magazines &
votre disposition.

Coté jeux. on peut dire que nous som-
mes plutdt gatés avec 90 Jeux et démos
de Jeux & disposition, certains un peu viell-
lofs, mais beaucoup de freeware que fout
le monde n'‘a pas forcément pu récupérer
sur le Net.

En pariant du Net, avec ce CD vous
saurez tout sur InferNet, et vous aurez aussi
accés a des packages de connexion, qul
en revanche, eux, ne sont plus trop au golt
du jour .. mais ces choses 1 ne cessent
d'évoluer |

Au niveau graphique, vous trouverez
les versions de démonstration des princi-
paux logiciels du commerce, mals aussi
tous les utilitaires du domaine publique qui
valent vraiment la peine, que ce soit pour
la conversion de formats, la visualisation, le
rendering tout est Ia ... on peut difficilement
faire mieux | En revanche, ne vous attendez
pas & trouver des images par milliers, seule-
ment une vingtaine d'entre elles sont sur le
CD.

Coté musique SoundTrack vous aurez
le choix de 35 logiciels dédiés. du player &
l'éditeur, mais toujours sans véritable dos-
slers de MOD, simplement quelques exem-
ples pour agrémenter, mals avant tout la
Jole de pulser dans une importante logithé-
que. Au niveau musical pur, on trouve éga-
lement beaucoup de versions de démons-
tration, et des logiciels freeware ou share-
ware, pas de révolution ici non plus, mais
quelques bonnes choses comme des dizal-
nes de drivers pour Cubase.

De nombreuses applications non
dédiées sont aussi présentes, dans leur

grande majorité on trouve des versions plu-
tot récentes des produifs, la version de
démonstration de Papyrus 408, la derniére
version de DACAPO etc. Mais rien de bien

nouveau Ia dedans, si ce n'est un

par rapport & la version papler. si ce n'est la
correction de quelques erreurs qui s'étalent
glissées dans les versions précédentes.

Pour consulter I'ouvrage, deux possibili-
tés s'offrent & vous. soit en étant 100%
Atariste, vous devrez utiliser le browser HTML
: Crystal Atarl Browser, fout naturellement
fourni sur le CD. Solt vous profiterez du livre
au format Adobe Acrobat sur PC ou
Macintosh, les readers pour ces deux systé-
mes sont tout naturellement disponibles sur
le CD également. Lavantoge du
Compendium en CD réside dans limmense
facilité pour ce déplacer dans les multiples
chapitres et thémes, mals aussi de pouvoir

facilement utiliser les sources d'exemple
donner pour chacun des domaines.

Mals ce CD ne se limite pas & vous pro-
poser cette ouvrage, Il vous donne égale-
ment accés & une bibliothéque de docu-
mentations trés diverses sur les machines
Atari, aussi blen au niveau hardware, que
software.

Avant tout destiné aux programmeurs
ceCDdomebiensuoccésdunvasie

f'assembleur, du C, mais aussi du LISP. du
Pascal, du Prolog. du Modula, de PERL etc.
Bref un nid de surprises et de découvertes
en fous genres. qui pourront satisfaire
nombre d'entre vous. Les sources coulent &
flot, les adeptes d'Unix ne sont pas délaissés
puisque I'on trouve le GNU TOS et Minix, des

Mais ce n‘est pas fout, comme Il restait
un peu de place sur le CD, Toad computer
s'est permis de meftre 340 Mo de logiciel
du domaine publique, mirror d'une partie
des fichlers qui se trouvent sur le site ftp de
l'université du Michigan, base de données
fondamentale de l'univers ATARL Tous les
genres, toutes les machines, du ST au
FalconO30 sauront trouver leur bonheur,

The ATARI Compendium CD est vral-
ment un belle réussite pour les program-
meurs, mals aussi pour les autres ...

Prix Public : 19O F




I'Hadés fait mouche en France e les questions les plus fréquemment posées concernent la compatibilité de tel ou fel
logiciel. Ceux qui le peuvent viennent sur place avec leurs programmes pour vérifier s'lls tournent correctement. Que ce
soif chez LA BECANE, I'APAK ou LA TERRE DU MILIEU (pour le moment, les autres revendeurs étant foujours les blenvenus).
Cerfains viennent méme de 1rés loin comme nous avons pu le constater & LA TERRE DU MILIEU faisant parfois plusieurs cen-
taines de kilométres pour voir la béte (la palme revenant & un client de Bordeaux). D'autres n'onl par confre pas cetfe pos-
sibilité et doivent se contenter de questions orales. Pour ceux-18, nous avons publié le mois dernier une caplure d'écran de
la liste présente sur le site web de MEDUSA SYSTEM, mais il est vrai que celfe liste est incompléte et ne tient pas compte des
programmes frangais (hormis PICCOLO Ml). A ceftfe fin, nous y avons rajouté fous ceux que nous avons pu tester sur MEDUSA
140 ef donc compatible HADES 40. Pour le 60, il est évident que nous navons encore pu tout tester. Une liste viendra donc
bientét compléter celles-ci. A ce Hitre n'hésitez d'ailleurs pas & nous signaler les programmes compatibles qui n'y apparais-
sent pas et qui tournent sur votre HADES ou votre MEDUSA pour ceux qui ont la chance de posséder une de ces machines.

Devant l'engouement du public frangais pour I'Hadés, nous continuerons réguliérement & publier des tests prafiques
sur les performances de la machine. Un des prochains visés sera bien évidemment NEON 3D qui fourne aussi bien sur 052
que sur ATAR! et bien sar POV qui est multimachines. Attention tout de méme dans ce demier cas, la compilation d'une
machine & l'autre est plus ou moins optimisée ef les résultals ne démontrent pas forcément le rapport réel entre les machi-
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B FOIO FUN

La FOTO FUN est une imprimante d'un lype
assez différent de ce que nous avons I'habl-
tude d'avoir sur nos machines. C'est d'une part
une imprimante & sublimation, et d'aulre part
un périphérique destiné & sortir des épreuves
au format photo 10 cm x 152 cm.

On voit tout de suite lntérét d'une felle impri-
mante. Vous retouchez vos photos dans lordinateur
et les retirez sur popier photo avec vos refouches Lle
mot retouche photo prend enfin fout son sens pour
le grand public. Le lecteur de cd rom compatible
CD PHOTO devient alors un éément de lo chaine
particuliérement intéressant puisque vous pouvez
ainsi faire stocker vos photos sur ce derier et les
firer sur popler & volonté de fagon quasi-instantan-
née

Mais ce n'est pas tout. Avec ia FOTO FUN, vous
pouvez également firer des carles positales ou
méme Iimprimer des ‘FOI0 MUG' Qu'est-ce
donc 7 Eh bien tout simplement des fosses de
type tisaniéres sur laquelle vous allez fixer
des films avec vos images impri-
mées dessus.

Sochant que cefte iImpri-
monte est pllotable comme nim-
porfe quelle outre imprimante (&
condition d'avolr le driver évidemment),
vous pouvez donc Imprimer ce que vous voulez
y compris avec du fexte si votre logiciel vous per-
met de taper ce dernier,

A vous donc les fasses personngalisées avec
votre photo. logo ou autre llustration. A vous les car-
fes de voeux ou souvenirs de vacances individuai-
sés. A vous les firages photos & volonté. Bref un nou-
veau domaine d'application de lmpression graphi-
que s'offre & vous.

COMMENT CA MARCHE

En apparence, le fonctionnement de la FOIO
FUN semble des plus rustiques et s'apparente décl-
dement bien & un tiroge photo.

Jugez-vous-méme : lancez lmpression & partir
du logiciel. un bruit de rouleaux qui tourne se faif
entendre dans lMmprimante, giissez la feullle & imprk-
mer, limprimante “avale” lentement la feullle puss la

“recrache” pour lo “réavaler” & chaque
passage de couleur, au final elle ajoute un
vemnis de profection avant de la “recra-
cher” définitivement.

Pour les temps dimpression. cela peut éfre
assez long du fait de son principe particulier.
Comptez parfols jusqu'a plusieurs minutes pour une
imoge pleine page. Pour les consommables. il en
existe trols sorfes . le papler type photo. la carte
postale et o tasse lviée avec ses fims. En fait cha-
que consommable se scinde en deux parties: le
film et le papier. En effet i fout mettre un roulecu de
film dans lmprimante avant dimprimer quoique ce
solt et ce rouleau ne sera pas le méme sl s'agit
d'un papier photo, d'une carte postale ou d'un film
pour fasse. e colt de ses consommables est de
790 F par photo, 9,00 F par carte postale et 8140

ET LE RENDU DANS TOUT

CELA?
Lo résolution est de 200 Dpi. mais cela ne
veut rien dire cor e procédd éfant de type photo-

I'ajout du vernis donne un résultat incomparable.

Javoue avolr &té proprement biuffé par la
quaiité du rendu. Méme ma STYLUS COLOR n'arrive
pas & rivaliser avec une telle définition. Il n'y a guére
que sur les petifs textes que 'on décélera une pixél-
sation.

Ceux qui dalleurs s'étaient rendus & rATARI
PARIS SHOW I avolent dolleurs pl se rendre
compte de cette qualité avec la présentation de la
PRIMERA PRO sur le stand CRAZY BITS (PIXART), Et
blen i c'est le méme. mais dans un format plus

petit, vu quiil s'agit du méme fabriquant
(FARGO).

DRIVER ?

Coté driver il en existe un chez PARX pour tous
les logiciels utilisont le MBE. un pour PIXART et je
crols méme un pour CALAMUS SL mals ki c'est égo-
lement & vérifier, Celul pour MBE est fait par PARX.
donc disponible en principe chez fous les reven-
deurs ATARL, et ceux pour PIXART & CALAMUS SL
chez CRAZY BITS en Allemagne (je ne crofs pas que
COMPOSCAN les ait importés). Pour les farifs, celul
de PARX est en dessous de 300 F alors que celul de
CRAZY BITS approchalt les 1500 F aux derniéres
nouvelies.

Il faut savolr que pour un rendu optimum, I
vout mieux imprimer une image en CYMK au risque
de voir les noirs un peu pdlichons. C'est le cas de la
photo JAM imprimée avec D2M en 32 000 cou-
leurs donc en RVB sur laquelle on distingue un léger
affadissement des couleurs sombres. J'en al fouché
un mot & PARX qul envisage de livrer une version de
PICCOLO en 32 bifs donc fonctionnant en CYMK.
N'oubliez pas alors de scanner dans ce mode et
non en RVA si vous digitalisez vous-méme vos ima-
ges

CONCLUSION

Je I'al déja dit, je suls pour ma part proprement
embalié. Que ce soit par le champ d'utiisations
possibles ou la qualité de sortie, lo FOTO FUN est un
périphérique de sortie qui marque le pas sur ce
qu'on a rhabitude de voir. En falf fout est dans le
nom.

Seul bémol : on regrettera juste que le prix des
consommables retire un peu de l'attralt de celul de
la machine (3 500 F), C'est donc une imprimante

qu'on utilisera avec parcimonie mais qui se révélera
frés utile dans blen des cas.
~ Godefroy de MAUPEOU.
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TARI FALCONC LAB MEDUSA-HADES

Centre Technique Agree C-LAB

TOUTE CONFIG SUR DEMANDE

APAK assure la garantie Falcon
sous licence C-LAB

FALCON MK-X : 6.990 HADES

. -5
- aténel o = Z En tour moyenne :
= démonstration £ - 68040 G 64 Mhz
~ L~ anill 2. - Mémoire 16 Mo
Z  extensible d 1 Go
= - Disque dur 1 Go i
0 ! ', oSt on e ) 5 = -Carte graphique ET4000 PCl  interfaces standard en Entrée/Sortie :
o St g R = - Lecteur 3”1/2, 1,44 Mo IDE, SCS, Série (jusqu'a 250.000 bauds),
= - Clavier PC, Souris Atari paralléle, MIDI, souris, manette, Local Talk,
-TOS 3.6 en fﬂ’nfﬂis lecteurs (DD, HD & ED).
I NVDI Spécifications générales :

TOUR EVOLUTION

r moyenne (hauteur socm) / Alimentation 200 W /
er Mega STE

Your avec Falcon 4 Mo 7.680
Tour avec Falcon 4 Mo
+ disque dur IDE 540 Mo 9.200

14 490 4 ports P, 2 ports ISA, 1 port VME. En
prix de lancement ® |option: 680400;: 68060, 120 0u 133 Mh_z
RACK MELODY

Ce rack est livré avec:
Tour avec Falcon 4 Mo Clavier Mega STE 1'990
#'disque dur IDE 540 Mo 9.990 Kit de déport des ports cartouche et MIDI
lecteur de CD-Rom 4x RACK MELODY AVEC FALCON 4 Mo : 7.990

Toutes configurations possibles, y compris avec graveur de CD-ROM RACK MELODY AVEC FALCON 4 Mo + DD 540 Mo SCSI : 9.980
Options: Extension mémoire 16 Mo : 1.990 * Intégration SPDIF/MO4/FAS

GRAVEURS DE CD-ROMS livrés avec CD-RECORDER .

a.5%0 §  FALCON RACK SYSTEM

- Carte C-LAB
MONITEUR 14” MULTI-SYNC 2%,
u = Disque dur SCSI AV 540 Mo interne @
- FDI é
Le seul moniteur capable d'afficher TOUTES les résolutions du Falcon . wgmﬂtm DATA DAT -
(oul, y compris la basse, oul, y compris le SVGA) 0 - Port cartouche et MIDI sur face arriére G -aaF-
Balayage: 15 @ 40 KHz en horizontal, 45 @ 100 Hz en vertical \d - AUDIO INJOUT sur Jack 6.35 N
Fonctionne sur tous modéles de ST, Mega et Falcon, avec commutateur livré - M/A et Reset sur foce avant —
- Clavier Mega STE
SVGA, RVB, MONOCHROME SON STEREO Nombreuses options possibles:
Disque dur3 Go interne (+ 600 F)
%ONMUR SVGA 1400 :-990 :‘;:fmﬂ;‘mﬂl‘ Mo (+ 1.990 F)

MONITEUR MONO pour ST 1.290
MONITEUR Multiscan 17"  4.390

Rack 19" pour extension (CD, DD, etc...)

Communication
i Stockage Scanners MODEM externe 28.800 bauds 1.690
D-ROM SCS| Externe 1.890 HANDY 64 niveaux de gris 950 :
EZ 135 1.290 MUSTEK couleur SP.()('}]U 2.490 = 'AUSK]UE'

gaxz | Go o 4.490 MUSTEK couleur SP.600 2.890 tetpebasiif o (ot
Disque SCSI 540 Mo (ST/Falcon) 1.990 GUITAR DREAM 790
Toutes capacités sur demande MUSTEK couleur SP.1200 4.990 QUINCY 990
D.A.O. Divers ZERO-X 1390
PLATON 1.45 PRO 990 Extensions mémoire STF/STE/Falcon, THE K.AT 650
Interfaces Top-Link, module HD (lecteur SPDIF « DATADAT : : i:ﬁ[l

’ 15 disquettes HD), cartes accélératrices « tous logiciels et interfaces

[TNL%'[,JIP&F[{XS Igll}ilfg?‘_;flfh?[][ U\F:;Prburnrr. Centurbo 1) Nous consulter Sound Pool et Friend Chlp

Reparation de toute lagamme de materiel' ATARI
STE/STE/ MEGA / T/ FALCON ATARI/ FALCON C-LLAB / S1iM 804 et 605

Vente sur place ou par correspondance » Prise de commande par telephone avec G8 ¢ Carle Aurore » GreditiCetélem

Tous nos prix som TTC




~ LINUX 68k (2) : installation

Aprés avoir découvert ['univers
Linux/68k le mois demier, nous allons
passer celfe fois-ci & des choses plus
sérieuses avec linstallation de ce sys-
téme d'exploitation.

Avant d'entrer dans le vif du sujet, je vous
signale la présence d'un encadré qui vous
parlera chaque mols des nouveautés et des
probiémes du monde Linux/68k.

Les fichiers

Pour procéder & cette installation. vous
devez avoir en vofre possession les fichiers
nécessaires décrifs le mois dermier : le pro-
gramme de boot (ataboot), un noyau (vmil-
nux), un filesystéme de boot, le filesystéme
root et le filesystéme usr. Si vous avez opté
pour les filesystémes Watchtower 2. vous pou-
vez (mais ce n'est pas une obligation) aussi
ovoir deux autres flesystémes : celul conte-
nant diverses documentations et celul conte-
nant le filesystéme var.

Les versions du programme de boot et du
noyau dolvent étre en correspondance :

- noyau 0913 et ataboot O8

- noyau 1213 et ataboot 17

- noyaux 20.x et ataboot 18

Je pense quune explication rapide sur
ces différents filesystémes avant de les utiliser
est nécessalre.

Le fllesystéme root correspond aux diffé-
rents fichiers et programmes dont a besoin
Linux/68k pour fonctionner, et vous pour le
configurer et l'administrer. Il porte ce nom car
cest celul du super-utiisateur qui est la per-

sonne en charge du systéme et car c’est ussi
le nom du répertoire racine.

Le filesystéme usr (abréviation de user
(qul veut dire utiisateur si vous étes anglo-
phobe)) contient donc les programmes pour
les utilisateurs “normaux” du systéme.

Le filesystéme var correspond aux fichiers
temporaires du systéme, Il peut éfre Inclut
dans le fichier du filesystéme root suivant les
cas.

Les partitions

A ce stade. i va falloir décider du nombre
de partitions que vous allez créer pour lnstal-
lation.

Le nombre minimal est de une partifion
o0 vous mettrez l'ensemble des fichiers ainsi
que le fichier de swap (e swap est I'espace
nécessalre pour que Linux/68k puisse gérer de
la mémoire virtuelie, cette espace étant alors
utiiser comme de la mémoaire vive mais moins
rapide du aux accés au disque dur).

Mais pour des raisons de sécurité des
données, Il vaut mieux séparer sur différentes
partitions les différents filesystémes décrifs au
paragraphe précédent, ce qui nous donne 2
partitions (root ef usr).

Vous pouvez aussi en rajouter une pour le
flesystéme vor, ainsl quune pour l'espace
réservée aux utiisateurs normaux du systéme.

Pour des raisons de vitesse, vous pouvez
aussl en créer une pour supporfer f'espace de
swap.

Pour calculer la fallle de ces partitions,
volcl la place que prend les filesystémes une
fols décompactés :

- root: 5 Mo

- usr :51Mo
falle de la mémoire vive de la machine et de
la multiplier par deux.

Pour commencer, je vous consellle de
créer deux partitions : une pour fous les fichlers
une fols que vous maifriserez mieux Linux/68k.
et que vous aurez jeter un oell sur fous les pro-
grammes que vous voulez utiliser.

Une fois vofre décision prise. créez ces
partitions sous TOS avec volre programme de
gestion de disques durs (AHDI. SCSI Tools. ). |
faut impérativement changer de type aux
partifions qui seront formatées en ext2 car
vous laisser GEM ou BGM, votre driver va
essayer de lie ces parifions au prochain boot,
et comme le format ne sera pas lisible, vous
fisquez de ne plus pouvoir booter, Vous pou-
vez par exemple utliser LNX pour les partitions
ext2 et SWP pour la partition de swap.

Démarrer Linux/68k

Pour démarrer Linux/68k, vous devez util-
ser le programme de boot, le noyou et le
fichier ramdisk. Sous TOS, lancez le programme
de boot avec comme paramétres -
de__nom__du__fichier__ramdisk: -k
de_nom_du_noyaw’ cela peut donner
par exemple " filesys =k vmiinux”

Normalement, vous devez avolr des mes-
sages sur la détection de vofre hardware, puis
le message "Booting Linux’ A ce moment,
I'écran doit devenir nolr, et Linux/68k démarre,
et aprés un certain nombre de messages vous
devez avoir un prompt (un #), et oul, & partir
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de cet instant, vous entrez dans le monde des
commandes (la souris et les icones ne sont
plus Ia =) ). Attention. le clavier qui est géreé est
un clavier gwerty, il va falloir chercher un peu
les touches, mais vous allez voir, on s'y habitue
trés vite,

Si par malheur, le démarrage se blogue
sur le message "Booting Linux’ vérifiez sila ver-
sion de votre programme de boot est compa-
tible avec la version du noyau.

S se bloque pendant les messages de
démarrage de Linux/68k vérifiez que le
noyau est compatible avec votre hardware et
vos périphériques.

La création des ﬂlomfémos

puxmu(etbpor-
tage dinformations -
pourra se faire au
travers d'une parti-
ton GEM par

exemple mais adieu
les noms longs.)
Faltes votre choix.

les noms des mmmmmfmmmm_ ttendre & une
disques durs et leurs mmummanwwmm 2mps d
Linux/68k sont fota- mbnﬂm

lement différents de
ceux quils portent
sous TOS.

Sous Unix, “fout est fichier” méme les piio-
tes de périphériques sont des fichiers (spé-
claux, Il est vral) et se trouvent dans le reper-
tolre /dev (abréviation de devices). Les dis-
ques durs n'‘échappent pas & cette régle et
voicl la fagon dont lis sont nommeés :

- les disques IDE se nomment /dev/hdXY
ol X décrit le disque dur (le premier disque =
. le deuxidme disque = b) et Y la partition (1
pour la premiére, 2 pour la suivante, et ainsi de
suite),

- les disques SCSI se nomment
/dev/sdXY ol X décrit le disque dur (a pour le
premier disque dans I'ordre des numéros SCSI,
b pour le deuxiéme et ainsi de suite) et Y cor-
respond & la partition (avec la méme conven-

tion de nommage que dans le cas IDE).

Cette précision étant faife, on va pouvoir
initicliser les partitions que” vous avez créer
pour Linux/68k.

La commande & utiliser est mkfs (comme
make fllesystéme).

Exemple pour la partition 3 du premier
disque IDE et la partition 4 du second disque
SCSI:

/sbin/mkfs —t ext2 /dev/hda3

Jsbin/mkfs —t ext2 /dev/sdbd

(si vous avez opté pour un format Minix,
remplacer ext2 par minix). Vous pouvez aussi
utiliser la ca'rmando mmaxi? ou mk!:mlnh:

TR R T,
P

MW“M"”"

grande discussion est en cours suf la facon de coder les info

sans [option -1,

Dans ce qui sult, je vals considérer que les
fichiers sont dans le répertoire finux dans la
4aéme partition du premier disque IDE, et que
votre partition root est la 4&éme du premier dis-
que SCS! et usr la 5&éme.

mkdir /mnt2

mount -t msdos /dev/hdad /mnt
mount -t ext2 /dev/sdad /mnit2
cd /mnt2

tar xvf ./mnt/linux/rootfsigz

cd/

umount /dev/sdad

mount ~t ext2 /dev/sdab /mnt2

cd /mnt2
tar xvf ./mnt/linux/usrfstgz

Sl vous n‘avez qu'une seule partition. sau-
tez les commandes 6 & 9 incluses.

Il faut & présent modifier Linux/68k pour
qull prenne en compte votre architecture de
disques, pour cela Il faut éditer le fichier
fetc/fstab avec la commande “vi /efc/fstab”

Tapez sur | pour passer en mode Insertion
et tapez les lignes suivantes |

/proc/procprocdefaults
/dev/sdad /ext2defaultsOl
/dev/sda5/usrext2defaultsO2
(remplassez ext2 par minix et oubliez la
derniére ligne sl vous
navez qu'une parti-

reETmTEAR
i

~ sissant un # devant
chaque ligne.
Pour sortir de I'édi-
teurr, fapez lo
séquence suivante :
ESC : w g weturms
Et pour finir tapez la
~ commande suivante
Y= /sbin/shutdown -

~ Cela a pour effet
- d'arréter la machine.
Redémarrer

" Linux/68k.
Normalement, vous
arrlver sur un mes-
sage qul  vous
demande un login,
tapez roof, I vous
demande ensulte le
mot de passe, fapez
linux et volid, vous avez un systéme Linux en
état de marche.

Conclusion

Volla, J'espére que vous avez réussi G
avolr un systéme en état de marche. Sl ce
n'est pas le cas, n'hésitez pas & m'écrire soit &
St-Mag qui fera suivre ou directement par
E-Mall & cure@cnam.fr pour de plus amples
renseignements. Le mols prochain nous ver-
rons la fin de linstallation : la création du swap,
IInterfuoegrcptmrumqﬂonderédmm
plus sl la place le permet,




ST318- OPUS: untrés bon tableur enversion Francaise.

ST489- FAIRSTWORDV1.06: traiterment detexte simpleet efficace. Frangais.
ST589- TUPv2.03: voila unexcellent traitement detexte entiérement en Franais.
ST1008- GESLOY: Iﬁmtmgasbmwsbyars Entidrement en Frangais.
ST 1047- ADRESSE v1.81F: bgmdtbmmdadmsqdaﬂm EnFranais.
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ST832- STMN%E :faites facilement votre théme numér Ffm'qem
ST918- STOSGEOMANCIE : initier vous 4 cet ancien art divinatoire.

ST 119- COMPTABILITE DOMESTIQUE : superbe comptabilité personnelle. EnFranaua
ST 648- NUMERYS: unexcellent utilitaire defacturation monochrome et en Frangais
ST843- ADECOMPTE v4.07 : gestion debudget familial trés facile a utiliser. EnFrancais.
ST859- CASH v3.55:un iciel de decompte bancaire, en Francais.
ST912- C-BTKNFAM iciel gestm@om-ptebe:mira EnFrangais.
ST963- KIKBOURSE v1.0: l?meldegesﬁmdepmaleumem EnFrangais.

ST 1016- METROPYC: permet degérer facilement des comptes

ST338- FRULLSCREEN KIT: pour créer desimages enfullscreen.
ST425- SYNTHETICSARTSv2.02 : soft dedessinavec destas d'options

ST577- JOOONCE: ncneldechsmoomtruooama EnFrancais.
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ST 143- PENGUY : trés bon jeu darcade. .. Sivous y goutez vous éles cuit
ST265- PICTURE TION: e:celiemjeuderéﬂexm

ST281- ASCOT : unexcellent jeu d'arcade basé sur le principe des jeux d'échel

es meilleurs logiciels
Freeware et Shareware

ST285- SOKOST : unexcellent jeude réfiexion. STF uniquement.
ST372- CAMECONCEPTV1.0: maoompalauonaawocsmdareﬂemm EnFrangais.
ST 396 - KASSKONG: cassebriques. Sur STF uniquement.
ST442- MADBALL ; cassebriques offrant de multiples options.
ST540- ROADBLOCK v1.0; un bon jeu de d adresse dustyle de Pipemania.
ST541- KHAN: unjeuderéfiexion absolument génial dustyle Sokoban.
ST563- EXCDUS: unexcellent jeud'arcade aux graphismes trés propres.
ST589- CEONE : unex jeudeplateformes. STE 1Méga.
ST582- LOBOTOMY INV/ :adaptation ducélébre jeu Space Invaders. STE
ST583- PILEUP: une borne adaptation de Tétris,
ST594- SAGACASTLE : untrés bon jeud échelles qui sedéroule dans un chateau.
Wﬁ%-m:mgdma&.mmt seprocurer d'urgence.
ST601- PROTONZ : détruire les briques endirigeant des miroirs réfléchissants, STF
gTTg %%&mmdeadaptatmdu jeudu = ent_rér$ment enFrangais,
- v questions/réponses en Frangais. Testez votre savoir,
ST639- GRAPHICAL GNUCHESS : unexcellent jeu déchacs. 1Méga.
ST645- GOLDSEEKERv2.0: untrés bon jeude plateformes.
ST654- PERMUTATION: jeuderéflexion Entidrement en Frangais.
ST662 - SERENDIPITY : unjeuderéfiexion & vous rendre fou.
sreaa-ms dirigez une balle dans un labyrinthe en plagant des déflecteurs.
790- CASI : simulation fidéle des machines de poker vidéo. EnFrangais.
ST- STFHP TETRIS : une nouvelleadaptation de Tétris. Frangais.
ST868- NOSTRAM: ramassez des clés et diamants pour accéder aux niveaux suivants.
ST870- WORLDOONQLUEST : jeude stratégie dustyle wargame detrés bonnequalité.
ST800- MOTISSIMO: une adaptation ducélébre jeu "Le Mot le Plus Long". EnFrancais.
ST905- MEGATRIX: unclénede Tétris trés bienrealisé et entiérement en Frangais.
ST908- ULTIMATE ARENA: excellent jeude combat. EnFrangais.
ST911- PREMIUMMAH JONGGII : unexcellent jeu deréflexion.
ST913-GZMOT :manceliam'&daréﬁexionmsme Motus, le jeutélévisé. EnFrangais.
ST925- SOKOBAN : déplacez les caisses et placez sur leurs endroits spécifiques.
ST928- BATTLETRISexcellente adaptation de Tétris aux graphismes ;
ST935- PEKING: aperbapeuderéﬂemnd.:styiekﬂah-ja?
ST942- STARBALL : le;!mbeaudnﬂrgers;armlsvu tari. Absolument superbe
ST 1022- PUNT I ; undes meilleurs jeux de plateforme jamais vu sur Atari,
ST1023- AXIS: faites LR‘voter faire coincider les couleurs.
ST 1024 - PRENSORI ‘arcade d'une bonne qualité offrant plus de S0 niveaux.
ST 1025- 200X: pud‘arcadastraiégia Evitez de vos faire gober par les bulles.
ST 1026- SNACMAN ; une excellente adaptation du célébre jeude Pacman.
ST 1027 - TERMODROID: shoot'em upenscrolling horizontal, Dutir & volonté,
ST1033- WALZ : unexcellent cassebriques en couleur. Avoir,
ST 1045- SCHOKER 2: unexcellent jeudestratég:cnon dustyle de Oxyd.
ST 1068- PANZER: jeu decombat de chars pour
ST 1089~ IRONv1.0: un bon casse briques aux yaphsnnssugﬁs. EnFrangais.
ST 1080- VIERFAE ; excellent jeu de réflexion dustyle réussite. Enmonochrome.
ST1061- ISOLAV3.32:: unexcellent jeu deréflexion. Enversion Francais.
ST 1084Aet 1064B- TOWERSV1.1: jeuderdle du style ducélébre Dungeon Master.
ST 1065- MEDIEVAL CHESS: jeud'échecs assez surprenant. Nécessite unméga
ST1101- v1.24: unbon jeuderéfiexion dustyle Othello.
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256 pistes audio sur FALCONS

Ce nest pas un reve, c'est ce que STUDIO CAPITALE est
r avec SIUDIO SON. En emplart les

Quelle meilleure occasion que la rentrée pour se lancer dans un bilan de la station musicale
Falcon. Nous avons choisi de vous faire réver un peu en décrivant une station compléte “haut de
gamme” qui établit bien le cété "pro” de cet environnement.

Dans un autre registre nous vous parlerons de la derniére version de Digital-lracker, qui dans le
genre soundtracker nous a réellement impressionnés. A part le mode de visualisation des séquen-
ces qui est conforme @& la loi du genre, “il a tout d'une grande’. Diverses maisons de productions
techno ne s’y sont pas trompées, qui l'utilisent sans le revendiquer trop haut!

les critéres d'oplimisation du maté-
riel informatique ne sont pas les mémes
en musique que dans les aulres applica-
tions comme le graphisme ef la bureauti-
que. le buf de cel arficle est de chercher
& dégager une configuration haut de
gamme oplimale en fonction de cel
objectil.

Remarquons ftout dabord qu'un
Falcon ‘ordinaire” peut parfaitement
éfre au cenire d'une configuration musi-
cale fotalement pro : création musicale
de haute qualité, mixage mélangeant
le digital et l'analogique, mixage audio
pour la vidéo, gravure CD. Limporiant
esf de blen choisir les aufres élémenis
de la chaine.

Choix fondamental

Nous commencerons par essayer de
régler l'option essentielle qul est évidemment
la fagon de procéder aux entrées et aux sof-
ties du son Quil soit blen entendu en ce
domaine qu'l n'y a de fagon “pro” (avec toute
I'ambiglité liée & ce terme) de travalller que
dutiiser ce port qui fait la force du Falcon: la
sortie DSP.

Diverses solutions existent pour bénéficier

de sorties analogiques propres (C-Lab. Sound
Lifter, comections variées de |'étage d'amplifica-

fion.), n'éfont pas mol-méme un forcené
maniaque je m'en confente pour des travaux
que je considére comme “pro” selon mes crité-
res personnels, mais force est de constater que
pour forcer le respect d'un ingéson tatillon rien
ne remplacera le passage par ce port précieux.
On utiisero donc préférentiellement dans ce
confexte les entrées numériques, avec un FDI

venant s'enficher dans le port DSP.

Le FDI permettra lo communication avec
tout périphérique équipé d'entrées/sorties digi-
tales ; DAT, A-DAT, M-D Sony, platine CD & sorties
digitales. Un DAT de qualité permettra par
exemple de digitaliser le son en enfrée en
bénéficiant de DAC (Digital - Analogic -

= le studio FALCON “pro’

Converter) de qualité généralement supérieure
& celul résidant dans le Falcon (notons d'allleurs
que c'est le méme que celul qul a longtemps
équipé les S1000 de Akal considéré alors
comme une référence). |l suffira pour cela que
le DAT accepte de rester en mode enregistre-
ment sans faire défiler lo bande et sans quitter
intempestivement ce mode au bout de quel-
ques minutes. Lo plupart des DAT actuels
comme le DA-30 qui est la référence (ou le
DA-P qui résout le dilemme machine de studio
ou d'enregistrement extérieur, avec son bon
préampll et ses entrées micro symétriques).
acceptent de mode de fonctionnement. On
rappeliera que la connectique fibre optique
est considérée comme supérieure.

Mais la sortie numérique directe ne peut se
faire qu'en 2 voles. Une alfernative frés intéres-
sante, ou plutét complémentaire est apparue
récemment avec les divers prodults de la série
Jam. Possédant leurs propres convertisseurs (in
ou Out ou les 2 selon les modéles) ces prodults
offrent 'énorme avantage d'offrir jusqu'a 8 In

& 8 Out audio, ce qui est un must en environne-
ment professionnel. La grande quaiité audio de
ces prodults, en évolution constante, permet un
inferfagoge optimum avec une fable de
mixage et ['utiisation d'effefs externes dans les
meilleures conditions. On peut considérer quils
seront les plilers du type d'environnement que
nous décrivons,




On notera que cette possibiiité de commu-
niquer directement en numérique avec l'exté-
rieur &tabli le caractére professionnel du Falcon
en comparaison des Power Mac. Si les éditeurs
de logiciels musicaux haut de gamme sur
Macintosh ont fini par céder & la pression du
public et ont rendu leurs softs compatibles avec
les circuits sonores résidants. aprés avoir juré
leurs grands dieux qu'l n'en ferait rlen vu la qua-
it&é des susdifs le transfert numérique reste
impossible. || faut pour cela s'équiper d'une,
voire 2 nouvelles cartes sonores dont la moindre
codte plus cher qu'un Falcon pour faire du 2 pis-
tes, et sur PC c'est parell Notons
que l'on ne disposera en aucun
avec ces configurations de 8
entrées et sorties & moins de
dépenser des sommes pour le
coup faramineuses.

Options Falcon .

En attendant un Hadés
musical qui accentuerait évi-
demment le caractére résolument pro de l'en-
semble, on peut pour diverses raisons souhaiter
ameliorer les choses le bllan de Marc
Abramson sur les cartes accélératrices n'a fait
que conforfer mon atfentisme en la matiére.
Je me dois cependant de signaler que Je
connais divers utilisateurs de la Centurbo qul
en sont ravis. J'al &té bluffé par lNnstaliation de
Thiéry Rodolfo (concepteur de Studio-Son
avec David-René Loiseau) ol la combinaison
de la Centurbo (plus de 2 ans d'utilisation). de
Magic, et d'un disque IDE de qualité (FireBall)
donnait une vitesse d'affichage de Studio-Son
frisant linstantanéité avec des fichiers consé-
quents. Lo mention de IDE n'est
pas une erreur. ll est intéressant de
savolr qu'avec des logiclels qui
acceptent ce format (la plupart
sauf Cubase-Audio) les résulfats
seront mellieurs, car le port IDE per-
met des transferts plus rapides (Jus-
qu'a 3 Megas/s) que le SCSI sur le
Falcon, avec donc plus de pistes
jouables simuttanément. Il suffit de
prendre un disque IDE rapide. Rappelons que le
port IDE du Falcon permet de gérer 2 périphéri-
ques

Les options towers ou rack ne concement
& mon avis que l'ergonomie et le look (clavier
séparé, un seul bouton d'allumage. tout inté-
gré.). ce qul n'est pas négligeable, mals en ce
domaine chacun ses golts. Si elles permettent
de bénéficier d'une connectique & la fols plus
simple et d'un mellleur rendement (de méme
pour les options C-Lab et Mark-X) elles ne per-
mettent pas d'affeindre les niveaux de qualité
des options du chapitre précédent.

Roppelons que lo carte Afterburner est
compatible avec 'audio en mode ST-Ram ce

qui réduit un peu ses performances mais multi-
plie quand méme par 3 ou 4 celles du Falcon,
ce qui peut contribuer @ apaiser le climat en
atmosphére de studio pour les opérations de
gestion. Ele permet avec I'gjout d'une carte
graphique Supemova+ de gérer conforfable-
ment un luxueux affichage en 1280/960. La
carfe Mognum per-
met alors d'avoir une
extension mémoire
rapide  compatible
CuBase-Audio.

L'option coproces-
seur est par contre

e = T =

b 0] & 4]

L 8, 8 8 ofli s senl

inconfournable.  Si

tous les programmes ne l'exploftent pas so
reconnaissance par de nombreux logiciels
(Audio-Master, Studio-Son) suffit & la préconiser
systématiquement, Le gain est alors spectacu-
laire. Si je vous révélais que Marc Abramson a eu
en chantier un programme pour faire bénéficier
du coprocesseur un logiciel qui n'a pas été
prévu pour, peut-étre armiveriez-vous & le
convaincre de poursulvre ses fravaux.

L'option 14 mégas parait de méme difficile-
ment contournable en environnement pro pour
la souplesse de fravall quelle offre. De nom-
breux logiciels seront plus performants,

*es |
[ e

CuBase-Audio est hyperiimité en MIDI avec 4
mégas et il ne permet pratiquement pas d'util-
ser son Intéressante fonction échantillonneur,
Studio-Son effectuera plus rapidement les fonc-
fions de traitement de son et ses divers cou-
per-coller. C'est une option de “confort” impor-
tante dans le contexte cholsl,

Périphs informatiques

Le cholx du disque dur est évidemment un

élement déchsif. Sa vitesse viendra en effet limi-
ter le nombre de pistes audio jouables simulta-
nément. Nous avons déja signalé la particularité
du Falcon d'étre potentiellement plus rapide en
IDE qu'en SCSI. Cubase-Audio impo-
sera |ui ce dernier format, sans doute
parce qu'd I'époque ol Steinberg
s'était penché sur la question pour le
Falcon, I'DE étalt encore dans les
limbes de 'audio.
Pour ce qui est du fransfert numéri-
que avec un CD on remarquera qu'
y a 2 solutions. La plus classique est
de brancher un lecteur CD qui dis-
pose de sorfies numériques (regar-
dez sur lo face arriére du votre, I'option se
généralise) sur linterface DSP muni du FDI. Mais
il est oussi possible de connecter un CD-ROM
sur le port SCSI, et grace a l'excellent acces-
soire "CD-PLAYER" chroniqué par M. Abramson
(encore luif) de définir précisément la zone &
transférer. Les temps sont comparables, mals la
deuxiéme solution permet des actions plus
précises. La présence de Magic (multi-taches)
permeftra deffectuer ce type de transfert
sans quitter 'application en cours.

Les choix de Clock audio et de FDI sont

divers : Steinberg, SoundPool Jam, PSI, ADDA et
Je n'al pas enfendu parler de vértable diffé-
rence 4 part lo couleur et le prix et
peut-étre quelques LED. Cette horloge
sera indispensable pour fravailler en 44
kHz qui est le standard audio, CD oblige. Le
SRC de SoundPool donne lul foute la sou-
plesse pour enregistrer ou convertir des
fichiers en 32, 44 et 48 kHz.
La gravure CD est un chapitre important
d'autant que ce support est de plus en
plus fraquemment utllisé pour 'archivage,
tant pour des raisons de colts que de fiabiiité.
Signalons quand méme qu'un CD-R gravé chez
sol est maigré fout nettement plus fragiie qu'un
CD industriel en raison de sa faible profondeur
de gravure et d'une protection plus légére : pas
de doigfs gras. de pattes de chat, nl méme de
chute | La version actuelle de CD-Recorder est
déja opérationnelle et permet de faire fous les
mantages souhaitables. Elle ne gére pas encore
les index, ce qui est blen dommage, mals ne
devrait pas tarder (ce sont des gens sérieux) &
étre updatée.

Une petite pensée pour I'écran (et son cor-




rélat les divers screen-blasters). qui n'est, on ne
s'en rend compte qu'aprés coup. jamals assez
grand, la plupart des programmes adoptant le
systéme des fenétres.

Périphs musicaux

Au premier rang vient naturellement pour
ceux qui pratiquent le MIDI. le MIDI patch-bay.
Outre la gestion simplifiée des expandeurs C'est
la condition pour pouvoir sauver les configura-
tions MIDI des synthés et avolr donc une
chance de retrouver les timbres qui ont fait son-
ner un morceau.

Au premier rang ex aequo |l faut compter
avec le module de synchronisation. Le choix est
vaste ; depuls les boitiers faisant
trés honnétement leur fravail
(SMPTE, et MTC) pour moins de 1
000 F désormals, jusqu'aux
machines savantes capables
par exemple de réganérer un
signal qui bat un peu de l'alle.
pour beaucoup plus cher.

Le MM1 et le MO4 toujours
de chez SoundPool. branchés sur le
port, imprimante, offrent respective-
ment 1 ou 4 porfs MIDI supplémental-
res (16 ou 64 canoux).

On s'en voudrait d'oublier le pré-
cleux Dig-Switchboard  véritable
patch numérique, qul permet de
connecter jusqu'd 4 machines &
enfrées-sorties digitales et de reller les
unes oux autres par lnferfoce (avec
mémoire de presets) sans avoir & solll-
cter top fréquemment cette
connectique fragile.

Une petite pensée pour un outil
précieux notamment pour les gens qul
travallent seuls. la télécommande K.AT qul
permet d'émuler & dis-
tance (usqud 40 m )
toute commande d'un
logiciel qui posséde un
raccourci-Clavier, at
donc de déclencher la
lecture, l'enregistre-
ment, le défilement ropide. &
distance. Pour 500 F ne pas s'en priver.

Mais le clou de la config Falcon est assuré-
ment lnterface A-DAT qui établit la vole royale
de la composition numérique. L'extréme diffé-
rence entre ces 2 outils (Falcon et A-DAT) leur
donne une complémentarité optimale. Le frans-
fert numérique en B pistes entre disque dur et
bande permet ['adaptation & toutes les métho-
des de fravail et offre la solution la plus &lé-
gante possible & nombre d'activités de studio.
lo compatibiité de cette interface avec la
DighMix Yomaha venant parachever cetfe
configuration

/ Pour la com-
. binaison MIDl-oudio

Et le mou dans tout ¢a.

2 grandes catégories dans le soft : MIDI et
oudio. Paradoxe pas mince, | devient difficlle de
trouver un petit séquenceur MIDI honnéte sur
Atari, force est donc de se rabattre sur loccase.
ou sur CuBase ou Logic ce qul est quand méme
la moindre des choses dans le type d'environ-
nement que nous abordons aujourd'hul. Pas de
sectarisme ce sont 2 monuments qul confinuent
& assurer la pérennité du ST, et de plus
bien différents. il y en a pour
fous les golts. Notons que
Quademo va peut-éire
proposer sa partie séquen-
ceur en version légére.

le choix est encore plus
limité: CuBase-Audio
qul est désormais dispo
en version 8 In, ou rien
A noter que Quincy est
doté d'un efficace et bien utile player MIDI.

Reste le tout audio dans lequel on distin-
guera des catégories Dans l'optique de la
composition musicale, CuBase reste une valeur
sure, son option 16 pistes en mode compressé
avec une seule machine n'a pas encore de
concurrent et reste pro par rapport & certains
objectifs. Mals 1& la concurrence pointe sérieu-
sement avec Studio-Son et sa Time-Line 8 pistes

imminentes (pour le salon) ainsi que Quincy et
sa gestion des effets. Un bon point & Studio-Son
pour la cadence des up-dates : le dernier offre
notamment un compresseur/nolse-gate épous-
toufiant, un écho qui ne l'est pas moins, le tout
stéréo, les Vu déja excellent sont améliorés (va-
leurs réelles), et fous les paramétres (effets
VU-m) sont désormais réglables numérique-
ment.

le montage oudic voit saffronfer
Audio-Master et Studio-Son Ce dernier
convient particuliérement & la post-prod
vidéo, notamment dans la prochaine
version 8 pistes, grace & la quaiité de sa
synchro, & son option destructif ou virfuel
pour la plupart des fonctions et & la quaiité de
sa visualition. La prochaine
version permettra de to-
valler complétement en
AlF pour ceux qui le désk-
rent, les marqueurs seront
sauvés avec le fichier (dans

tous les formats) permettent de faire
du virtuel avec ka Time-Line en 8 pistes.
et les effets seront applicables & I'en-

registrement.

Audio-Master comblera ceux qui pré-
férent travailler avec une Cue-List (ul-
tro-opérationnelie) en mode exclusk-
vement virtuel, et en bénéficiant des
outils intégrés comme le frés efficace
analyseur de spectre ou le remar-
quable outi de compression
(Dynamic).

Ce sont fous les deux d'excellents pro-
duits parfaitement recommandables
A noter que les modules externes
d'Audio-Master (analyse, com-
pression dans leurs versions
les plus poussees) peu-
vent étre utlisés en
complément de
tout pro-
gramme
audio,

Dermiére
minute, s ]
TdM  soc-
cupe de faire
traduire tous les SoundPools, et Studio-Son serait
utilisable en chainant 64 cartes méres pour un
total de 256 pistes audio. Est-ce blen suffisant
pour mériter le label “pro” ?
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B DIGITAL TRACKER 19

Voici donc la nouvelle version de
DigitalTracker: la 19. Pour les familiers
des versions précédentes [innovation
majeure concerne la possibilité de faire
de véritables pistes en Disque Direct. Elle
est il faul dire de ftallle, car Digital Tracker
devien! ainsi le seul programme sur
Falcon & gérer simultanément le MIDI,
l'audio, et une honnéte fonction échantil-
lonneur. Pour 390 F cela représente un
cerlain rapport qualité-prix. Mais Id ne
saméle pas le progrés. Léditeur déchan-
tillons sest enrichi d'un effet écho qui
astucieusement ulilisé peut se transfor
mer en cyborg, el le générateur denve-
loppe (avec choix du nombre de poinls)
esl devenu foul & fail convivial. Les fonc-
tions MIDI ont été améliorées. Du céié de
l'édition un mode zoom sur la région ou
la piste éditée facilife bien les choses. Lo
préseniation a également bénéficié de
diverses améliorations comme les menus

déroulants (choix des échanlillons), et
l'adjonction d'un éditeur de fexte permel-
fra aux utilisateurs méthodiques (celfe
calégorie existe-telle chez les musi-
clens ?) de consigner des remarques
opportunes, ou de poursuivre la rédac-
fion de leurs mémoires.

Ne pratiquant pas couramment les
soundtrackers, ['al découvert Digital-Tracker
avec surpise. Je dols dire que gaché par
CuBase, Je ne m'hablfue pas vraiment au
mode d'édition. pas plus qu'd lNmpossibilité
d'écrire entre les lignes pour les confretemps
subtils dont je suls friand. mais une fois admi-
ses ces contraintes qui sont la lol du genve, je
dois dire que |al été camément surpris par
tous le reste. L'auteur, Emmanuel Jaccard m'a
d'allleurs signalé qu'll travalllalt actuellement
& contourner ce type de limitations en implé-
mentant une option de saisie en temps réel
au clavier MIDI. Digital-Tracker pourrait alors

devenir un prodult encore plus original qu'il ne
l'est déja,

Qques points forts

La premiére chose qui frappe & l'utilisa-
tion de Digital-Tracker est la qualité de la pro-
grammation. La plupart des actions peu-
vent-elles ainsi se faire en femps réel, et avec
une rapidité impressionnante, sans Infer-
rompre l'exécution musicale. Un Falcon nor-
mal peut arriver & jouer simultanément jus-
qu'a 11 pistes monophoniques, c'est pas mal
Pas de pages @ menu et sous-menus, la tota-
iité de linterface est présente & I'écran. le
plus haut et le plus bas étant atteints en
cognant la sourls sur les bords Inférieurs et
supérieurs selon le principe de I'écran virtuel
avec scroling. Les raccourcls claviers sont
présents en abondance, notamment les tou-
ches F6 & F 10 pour atteindre directement les
temps forts de la mesure en édition. Une

PARX VOUS PROPOSE ...
UN LECTEUR DE CD-ROM A TOUT PETIT PRIX !

OFFRE SPECIALE FALCONO30

LECTEUR DE CD-ROM X4 PANASONIC

XTERNE

fourni avec HD-Driver 6.0 + MetaDOS version spéciale BOS
+ Robinson Requiem Falcon CD+ Time Almanach 90's

HD-DRIVER v6.0

Le remplacant de AHDI
100% compatible toutes machines

® Gestion intégrale des lecteurs lomega ZIP — Protection des partitions
® Boot compatible - TOS/NetBSD/Linux/MagiC - Partitions supérieures a 500 Mo
® 100% compatible Cubase Audio !

Documentation en Francais. \\1/4]/

—

7 | PARX
' %! , rue du Pin Doré
i 78 | E_53000 Laval

Offre Spéciale de lancement valable jusqu'au 15 novembre 1996 inclus
Frais de port lecteur CD-ROM : 50 F - HD-Driver : 30 F
Tous nos prix s’entendent T.T.C. et sont susceptibles d'étre modifiés sans préavis

9
F
Tel. 43569276
o Fax 43 56 80 47
L IBBS 43535770
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grande diversité de fagon de se positionner
dans le morceau simplifie bien la tache. |l est
possible de cliguer sur le compteur temps, sur
le compteur de séquence, sur des petfites
barres ressemblant oux groduations d'un
Vu-métre, et le positionnement est immeédiat.
De méme l'activation ou le passage en édi-
tion des diverses pistes (jusqu'd 32) peut se
faire par clic sur une série de petites barres
analogues, ou sur des cases dans lo partie
édition. De lo méme fagon le réglage des
niveoux d'entrée et de sortie se fait en cli-
quant sur de véritables Vu-m cette fols, qui
répondent avec foute la fluldité souhaitable.

Une utilisation astucieuse du DSP permet
de privilégier @ tout moment les modes lec-
ture ou enregistrement. Dans le méme ordre
didées un compteur (en %) affiche en per-
manence un foux doccupation de len-
semble CPU/DSP, ce qui peut permettre le
cas échéant de comprendre le pour-
quol de la dégradation de
la qualité. si

ceux-cl

Une option
non  moins
astucieuse
permet de
cholsir  d'inhi-
ber systémati-
quement [affi-
chage dés le
passage en lec-
ture, et d'entendre
alors jouer parfaite-
ment un song qui
ne possait pas en
maintenant l'offi-
chage actif. Il faut dire
que le coté temps réel
de foutes les actions

losque [affichoge est actif est évi-
demment consommateur de pulssance.

Une grande diversité d'options est la
bienvenue. Régloge de lo vitesse et du
temps de délal de la souris, du clavier, des
fréquences horizontales et verficales de
I'écran. La reconnaissance du port DSP est
blenvenue pour la sortie digitale.

Une politesse extréme permet de visuall-
ser instantanément les trajefs de tous les
échantillons chargés avec un song et de
sauver fous les trajefs habituels. Le mode fol-
low est optionnel.

o paRe a8 1 i

Qutils divers

Je ne m'étendral pas sur les outils d'édi-
tions des séguences. me confentant de dire
qu'ls sont trés complets. Le scrolling automa-
tique lorsque l'on clique dans une piste est
efficace. Le choix de la résolution MIDI per-
met d'avoir accés & diverses divisions (de-
mandez & votre pefit frére en 6éme, c'est
une histoire de PGCD). Un nombre considé-
rable de raccourcis-clavier et de réglages de
presets accélére efficacement |'écriture des
séquences.

La gestion des échantillons n'est pas en
reste. Choisis par un menu déroulant Iis s'affi-
chent de fagon bien lisible. Lo méthode de
zoom est tout & fait au point. Signalons
que la fenétre de visualisa-
tion des échantil-

permet

d'afficher soit
I'échantillon sur lequel on tro-

vaille, solt le buffer qui sert aux diverses
opérations de couper-coller, solt encore, et
c'est plus étonnant, elle travaile en mode
osciloscope analysant le signal arrivant sur
les entrées son du Falcon, ce qui peut se
révéler trés utile pour le réglage des niveaux
d’entrée. On notera que le tampon n'est pas
écrasé lors du chargement d'un nouveau
.mod, ce qui donne une souplesse de travail
supplémentaire. L'éditeur permet de réé-
chantillonner un son chargé pour 'adapter
aux exigences d'un nouveau morceau, ou de
passer de 8 en 16 bits et le contraire.

Le fripatouilloge de I'échantillon est tout
& falt complet avec cholx facile du point de

bouclage. L 'utilisation que Je subodore ciassi-
que du clavier Falcon comme émulateur de
clavier de piano est bien faite (fransposi-
tions.) elle permet de se rendre fout de suite
compte du rendu d'un son a différentes tessi-
tures. On frouve parmi les outils d'édition, cut,
copy, fade In & out, normalisation pour
redonner la péche & un son, le classique ver-
lan, insert nul, copie le buffer, un éditeur d'en-
veloppe avec assistance astucleuse, choix
du nombre de points dicelle, écho avec
délal en ms et pourcentage de réinjection. et
écho multiple.

Concluons

Quelques millers de
francs pour un Falcon
plus quelques cen-
taines de francs
pour Digital-Tracker,
un petit méga de
fichier d'échantil-

pas échappé & diverses
boites de production. L'extréme
convivialité du produit venant compléter la
qualité sonore du résultat. Le fonctionnement
en Disque Direct est la griotte sur le teaugd,
permettant d'cjouter une dimension pius
vivante au tout. Le développement ultérieur
s'oriente notamment sur I'enrichissement du
fonctionnement MIDL. Bonne nouvelle que
nous sulvrons. Ajoutons en prime que la docu-
mentation est blen faite, et qu'elle inclue une
inftiation au principe du sound-tracker, et sur-
tout au maniement de 'audio. Plusieurs mises
en garde sur une grande attention au niveau
d'entrée du son dans le Falcon lalssent pen-
ser que 'auteur a connu quelques débolres &
ce sujet, ll n'était pas inutile de le rappeler.
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Au sommaire ce mois-ci, un four d'hori-
zon des prévisions el des choses qui nous
arrivent ! Il faut dire que les vacances sont
d'un cété loccasion pour de nombreux
lycéens et éludiants de fravailler sur des
modules pour lesquels le temps leur avail
manqué durant l'année scolaire. Mais pour
certains c'est aussi la dermiére ligne droite
avant daborder une nouvelle année qui
ne leur laissera peul-éire plus de lemps
pour développer, malheureusement !

FOTOFUN

Le gros absent de ce mois-ci, c’est le driver
de lmprimante couleur FOTOFUN, dont je ne
peux vous gratifier que d'un snap du formulaire.
Si foute la partie Impression est opérationnelle, il
reste & falre la gestion de ce formulaire. Pour
mémoire cette imprimante est capable dimpri-

ol vous lirez ces lignes. et devrait vous per-
metire de préparer vos carfes de voeux avec
de Jolies photos, dessins efc.

SCANNER MUSTEK SIMPLE
PASSE Il

Le responsable du retard dans
la finifion du driver de la FOTOFUN,
le voici! Le driver pour le scanner
MUSTEK 6Q0DP! Simple Passe fonc-
tionnait frés bien, jusqu'au moment
ou un utiisateur a appelé PARX. en
disant gque ¢a ne marchait pas du
fout! Et pour cause, la société

= pAs de vacances, :
== et pourtant, c'est la rentrée !

MUSTEK vient de sortir un nouveau
scanner & plat 600DP Simple
Passe, dont la seule différence. poyr
quiconque n‘a jamais vu 'ancien
modéle, réside dans la référence
qui nest plus 600SP mais 600SPIL
et cet utiisateur possédait un tel
scanner. Le module du 600SP ne
fonctionnant pas sur le 600SPIL I o
fallu le réécrire et donc laisser provi-
solrement de cdté le driver de ko FOTOFUN | (voir
l'autre article sur le MUSTEK 60OSPII),

MODULE QUICKTIME

Vous aver sirement essayé le player
QUICKTIME de Guiloume TELLO. Un excelient
player, qui joue les fichiers MOV & une vitesse
fout & fait digne de notre machine, avec éven-
tuellement le son. Gullaume TELLO nous a faif le
plaisir de concevolr la partie assembleur d'un
constructeur de fichiers QUICKTIME. Ces routi-
nes sont interfacées par Hervé PIEDVACHE, au
sein d'un WIM qui permet désormals aux pos-
sesseurs de DFORM, de déformer les images ef
de les souver sous forme dune animation
QUICK-TIME. Ce module prévolt méme ['ajout
d'un fichier sonore, au format AVR
ou WAV, Il est possible de générer
des animations en 256 couleurs
ou en &5 000 couleurs (TC16), de
choisir la qualité et la vitesse, sauf
sl vous désirez ajouter un fichier
sonore, car dans ce cas c'est ce

utiliser les WIM Animations pour
monter des séquences dimages
issues de POV par exemple. Cest
ce que compte faire Rémi VANEL
entre autres, dont nous vous parle-
rons prochainement,

GERMAINE

Quel drble de nom, n'est-ce pas?
Un programme bien utile en fout
cas, réalisé par Guilloume LOUEL (nous sommes
envahis par les Guillaume If). Vous vous souve-
nez strement d'EDIT_RWI, qui permet d'activer
ou de désactiver les modules RIM, WIM ou IFX
en les renommant RIZ. WIZ ou IFZ afin que les
logiclels ne les chargent pas. GERMAINE faif la
méme chose mais d'une fagon plus élaborée. Il
est en effet possible de se faire des configura-
tions : vous pouvez ainsi vous faire une configu-
ration “scanner” qui ne va activer que le WIM
IMG et le module MUSTEK. ainsi. en octivant
cefte configuration et en langant PICCOLO,
vous n‘aurez en RAM que le module de sauve-
garde IMG et le module de pliotage du scanner
MUSTEK, ce qul vous fera une grosse économie
de mémoire | GERMAINE est en cours de fests,
mais je suis & peu prés persuadé qu'l frouvera
sa place sur la disquette de ST MAG diici quel-
ques semaines |

WIM TGA

Une nouvelle version du WIM TGA. Pourtant
me direz-vous, 'ancien fonctionnait trés bien
Oul, effectivement, mais il possédait une parti-
cularité génante avec certains logiciels : Il pou-
vait sauver en TCl6 ou en TC24, mais ce cholx .
ne dépendalt que du logiciel désirant sauver
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fimage. Ainsi, sous DFORM, les images étalent
sauvées en TGA TC24 puisque c'est sous cetfe
forme (24Bifs) que DFORM génére ses images
Par contre sous PICCOLO ou D2M, les images
etalent sauvées en TCI6, ce qui pose de gros
problemes aux possesseurs de scanners dési-
reux d'utiiser leurs documents sous CALAMUS
SL car ce dermier ne sait recharger que du TGA
24Bits | Un nouveau WIM voit donc le jour, avec
un formulaire permettant & l'utiisateur de cholsir
il veut que Iimage soit sauvée en TC16 ou en
TC24, ce qui résout tous les problémes.

TRM ET EDITTRM

Comme déjd annoncé, un nouveau TRM
est disponible Ce TRM est accompagné
dEDIT_TRM, un petit logiciel permettant de le
configurer, EDIT_TRM posséde la parficularité
défre associé@ @ un fichier, EDIT_TRMDAT qui
confient les paramétrages pour des cartes gro-
phiques Cela permet aux utilisateurs de ces
cartes de paramétrer le TRM pour qu'l fonc-
fionne avec leur matériel. Actuellement ce sont
les cartes NOVA qul sont & I'honneur. Mais si
vous possedez une carte MATRIX ou une carte
dun aufre type. contactez PARX: EDIT_TRM
VOUS sera envoye, vous le réglerez en fonction
de votre carte puis vous renverrez le fichier
EDIT_TRMDAT & PARX, qui pourra ainsi le diffu-
ser aux aufres utilisateurs, augmentant ainsi la

base de données des cartes gérées.

La mise & jour officielle du TRM et donc la
fourniture officielle d'EDIT_TRM aura lisu fin
Septembre. en méme temps que la sortie de la
mise @ jour de DFORM, version gérant le
concept de multi-grille,

IFX

Le plein | Pas le temps de les étudier pour
ce mols-cl, mais je vous promets tout cela pour
la prochaine fois. | n'y a pas moins de 17 nou-
veaux IFX disponibles depuls ce matin avec
des effets absolument époustouflants. et Il en
est prévu ou moins une dizaine d'autres qul
devralent arriver cette semaine ! Je ne résiste
pas ou plaisik de vous montrer une image de
base. et deux effets appliqués: 'un s'appelle
Polarisation et provoque cette sorte de transfert
en fube, fandis que l'autre provoque un effet de
peinture & I'hulle. D'un effet CANAL +, & des dis-
torsions d'images en passant par des reliefs, des
“pincements” et autres "mélanges’ les IFX sont
& la féte.

Rendez-vous le mols prochain pour un essal
de toute cette panoplie |

Piete Louis LAMBALLAIS

S LOGICIELS PARX ?

E ATARI LES ADORE !

D2NE S e T s e T s - o 690 F
La référence en mariére de dessin bitmap sous GEM
DEORM 2 .. 0. o oo iviniensbioc R, 450 F

Morphing & Warping, créez vos animations FLC,
QuickTime etc.

® Du ST au Falcon030, compatibles Medusa, Hades,
GEMulator et MagiCMac. Plus de 100 modules
d'import / export, pilotage de scanners, impression
couleur, digitalisation vidéo ...

QUINCY

Le premier Home-Studio Virtuel !

Enregistreur audio-numérique 8 pistes pour Falcon030.
Transport de bandes — Punch-in/out.

Véritable table de mixage intégrée, avec 2 effets par piste,
Remix, édition des échantillons, gestion de blocs, lecture
synchrone de I'audio et du MIDI, enregistrement d’une ou

CD-RECORDER

Créez et distribuez vos propres CD-Audio ou CD-ROM.
Archivez toutes sortes d'informations, photos, sons,
bases de données, etc. Un logiciel indispensable pour les
petites productions de CD-Audio et la préparation de
Masters ! Fonctionne sur ATARI TTO30 et Falcon030.

BT R T T A AR P T et D B 1 900,00 F
Philips CDD2000 + CD-Recorder 5 090,00 F
Yamaha CDE100 + CD-Recorder ©...... 8 620,00 F
Yamaha CDE102 + CD-Recorder ....... 6 540,00 F
HP 4020e + CD-Recorder ............. 791390 F
MODULES D’IMPRESSION COULEUR
Fargo FotoFUN! (papier photo) ........ 290,00 F
BJC 600/610, Epson Stylus Color/ Pro .. ... 211,05 F
BJC 4000, HP500C, 550C, 560C ......... 180,90 F

Drivers WIM fournis avec PICCOLO permettant : choix du papier,
sortie couleur ou N&B, séparation quadri, tramage, zoom oprimisé,

: : i placement du document.. (77 Imprimante &)
deux pistes analogiques ou numériques etc.
8 Compatible JAM ! e ____ SCANNERS |
QUINCY ....ovvvhinairiininininnnn, 990 F | I'Scanner Mustek 60OSP 11 A4 16M coul. ......... 2 890 F
>< | 8 g{._i PARX St‘;}pﬂt:r h:lf]s[vkq}"i( ‘nIJSP I1 A4 1 )(iM cotl. o 3 36(.1::
m 9, rue du Pin Doré Offre Spéciale 177 Scanner + D2M  ......ccoovvviiiiiinen =z
| - F-53000 Laval PICCOLO est une version réduite de D2M
I iil Tél. 43569276 Les pilotes des périphériques sont également disponibles séparément (nous contacter)
, W Fax 4356 80 47 Frais de port : 30 F, logiciel / 100 F, scanner - imprimante & graveur de CD-ROM
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Il y a déjé quelques mois nous vous
avions parlé des scanners MUSTEK el des
modules RIM permetfant de les pilofer
Mais comme lout change el que les socié-
1és doivent absolument vous sorfir de nou-
veaux produits, la société MUSTEK a décidé
de relooker son parc de machines.

La premiére machine & subir ce liffing,
clest le scanner 600DPI Simple Passe. Au
niveau possibllités, elles restent sensible-
ment les mémes, mais cest au niveau
encombrement que fout change, pour la
plus grande joie de ceux qui élaient éton-
nés de la laille imposante des anciens
modéles.

LES DIMENSIONS EXTERIEURES
Le scanner 600SPI (c'est sa nou-
velle appeliation) mesure 29 cm de
large, 1 cm de haut et 41 de long.
Moalgré les 5 @ 10 cm nécessaires @
l'amiére pour pouvolr connecter le
cdble et ne pas trop fordre celui-ci. on
se rend immédiatement compte de la
petite tallle. cormespondant tout & fait
& une mise en place sur un bureau. Ce
n'étalt pas trop le cas du précédent
modéle qui mesuralt facilement 20
cm de plus en longueur !
LE "LOOK"

D'un gris un peu plus clair que le
FALCON, ce scanner n'est pas désa-
gréable visuellement. Son capot est
ondulé, avec une sorfe de “vague”

qui le fera reconnaifre trés faclement des
anciens modeéles.

DIMENSIONS DE SCAN

Bien évidement, si le scanner est plus
petit, sa surface de scan diminue également.
Auparavant || étalt possible de scanner un
document de 22 cm de large mais de pres-
que 40 de long. Désormais c'est 21* 297, pas
plus. Mals avouons que c'est blen suffisant |

CONNECTIQUE

Rien de particuller : un connecteur type
LAN pour connecter le module optionnel
pour scanner des documents fransparents, un
connecteur SCSI2 pour connecter un autre

le retour
des scanners sur ATAR

périphérique SCSI et un connecteur DB25
pou connecter le scanner sur le FALCON.
Dans ce cas il vous faut un cable SCSI2 vers
DB25, ou un cdble SCSI vers DB25 si votre
FALCON est en tower (car généralement les
towers sont en SCSN et plus en SCSI2). Pos
besoin de bouchon de ferminaison sur le
scanner.

DRIVER

Bien sdr. il faut un driver | Le scanner est
fourni avec un driver pour WINDOWS ou pour
MAC OS. Le driver pour ATARI est en plus. C'est
un module de type RIM, comme cela devient
habituel désormais. Ce n'est pas le méme
que pour le MUSTEK 600SP ancien modéie.
En effet, si vous utilisez un ancien module, lors

contraste, luminosité etc.,

QUALITE

L& encore pas de différence avec l'an-
clen modéle: en dessous de 3OODPL il y a
systématiquement interpolation. En effef, ces
scanners ne sont pas des 600 * 600 mais
des 300°*600. Cela signifie que lorsque
vous scannez en 3OODPI une image de
400 * 400, elle arrive en fait sous la forme
400* 200 et le logiciel calcule les lignes
manquantes, Au-dessus de 600DP!, le phé-
noméne est Inexistant. une image de
400 400 sera regue en 400 400. A noter
que les modules Trols Passes de MUSTEK n'ont
pas cefte particularité et quils sont donc
mellleurs que les Simples Passes, en tout cas

pour les falbles résolutions. Quant au

| Stan TC 1681its |
|_Texte |
|| N

du pré-

scan le chariot ira taper violement en
butée : les anclens scanners étant plus long, le
driver envole les données pour scanner 40
cm alors que le scanner ne gére plus que
30cm. Comme le scanner est incapable de
tester lui-méme ce deépassement, son chariot
cogne et risque ainsi de s'abimer. Il faut bien
vérifier le type du scanner avant d'acquérir le
module !

POSSIBILITE DU DRIVER

Ce sont les mémes que pour lancien
modéle : cholx des DPL scan en TC16, T1CI24,
256 couléurs, 256 gris ou monochrome, cholx
de lo frame ou scon au tralt (OCR par
exemple), scan en RAM ou vers le disque,

décaloge des couleurs, Il n'y en a pas
sur ce scanner puisque c'est la Simple
Passe, qui analyse donc les couleurs
en une seule fols Enfin.. & noter que
méme sur un Trols Passes, je n'al jamais
vu ce fameux décalage de couleurs
dont tout le monde parle. A moins que
le testeur ait eu un scanner en mau-
vals &fat, je ne vois pas ce qui peut
produire ce phénoméne qul me
semble assez difficle & détecter dans
le cadre d'une utilisation amateur ou
semi-prol (NDLR. : & LA TERRE DU
MILIEU, nous avons un EPSON trols pas-
ses et Je n'al jamals vu de probléme
de ce type non plus, par contre coté
rapidité, le "une passe” serait évidem-
ment appréciable).

CONCLUSION

Un nouveau scanner & connecter sur
votre FALCON (le driver ne fonctionne pas sur
ST) en remarquant que cette fois le délal
entre la sortie du matériel et la sortie du driver
a été particuliérement court. Espérons qu'l en
sera désormais toujours ainsi,
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CENTurbo | 890 Frs.

LA carte accélératrice du Falcon !

Redécouvrez CUBASE Audio et STUDIO SON en TURBO !

La puissance globale est multipliée par 2 avec le BUS 4 20 MHz,
les CPU, FPU et DSP & 40 MHz, et le VIDEL & 50 MHz

Un commutateur matériel permet de choisir i tout moment entre le
mode NORMAL (Falcon d’origine & 1009 ) et le mode TURBO.
Le mode TURBO est utilisable en VGA mais aussi avec les
moniteurs SM124/5 et RVB/TV.

La quasi totalité des logiciels fonctionnent en TURBO, y compris
la plupart des jeux.

La CENTurbo s"intégre discrétement dans le boitier d’origine et ne
géne aucune aultre carte.

Congue et fabriquée par CENTEK, elle a été pensée pour une
installation trés simple (13 fils & souder) et rapide (30 minutes).
Une notice permet i tous ceux qui savent tenir un fer & souder, une
installation sans risque et une Hotline technique reste i votre
disposition en cas de doute... ou de probleme.

Fournie avec les logiciels CENTscreen et CENTvidel.

Le logiciel CENTscreen permet de travailler dans des résolutions
ctendues comme, par exemple, 896%672% 16 i 66Hz, 1024%768% 16
i 99Hz (entrelacé) ou encore 640%480*TC & 52Hz. CENTscreen
intégre un économiseur d°éeran compatible ENERGY-STAR et les
modes Virtuels qui fonctionnent avee CUBASE Audio ! Imaginez
une partition de 400072000 gui scrolle (en hard) & droite et en bas !
Avec le logiciel CENTvidel, vous pouvez modilier ou eréer vos
propres modes vidéo avec la plus grande simplicité,

Logiciels gratuits pour les possesseurs d"une CENTurbo d"0X0...
Prix spécial de 600 Frs pour les développeurs, contactez nous !

Pose en 48 heures 200 Frs
Pose immédiate sur RDV 300 Frs

CENTurbo Il

Cette carte réunit tout ce qu’il manque au Falcon !

Elle reprend toutes les caractéristiques de sa petite soeur avee
en plus :

Un nouveau CPU 68030 32 BITS a 80 MHz

Un support COPRO 68882 vous permet de réutiliser

votre COPRO 33MHz & 80 MHz et en 32 BITS !

Un support de SIMMs 32 Bits standard vous permet, enfin,
d’avoir de la TT-RAM (4. 8, 16 ou 32 Mo) accédée 20% plus
vite que surun TT !

Superbement dessinée, la CENTurbo 11 s"intégre DANS LE
BOITIER D’ORIGINE en s’enfichant dans le SLOT BUS et ne
nécessitant que 14 soudures. Le Slot BUS est reporté pour vos
anciennes cartes et ¢iendu en 32 Bits Data, Adresse et signaux
du 030 (doc disponible pour les développeurs !)

Tous nos prix sont TTC et modifiables sans préavis. Les marques citée:

28, rue des Sorbiers, 60290 LAIGNEVILLE
Du mardi au samedi, de 12 a 19 Heures

sur RDV uniquement! @3 4471 5509

La CENTurbo 11 est capable de piloter 2 cartes ISA, en lui
insérant un cible adaptateur au bout duguel se trouvent 2
SLOTS ISA. Sur ces slots seront bientot proposés une carte
VIDEO et une carte ETHERNET.

Enfin la CENTurbo 11 posséde un emplacement pour une
FLASH EPROM de 64 Ko qui intégrera le BOOT du
nouveau systéme d’exploitation prévu pour les ordinateurs
CENT 440.

CENTurbo 11 sans ram 2290 Frs
+ 4 Mo + 200 Frs
+ 16 Mo + 800 Frs
Adaptateur ISA + 390 Frs
Fourni avec drivers pour carte VIDEO (type ET4000) et carte
ETHERNET (type NE2000).
Pose en 48 heures 200 Frs
Pose immédiate sur RDV 300 Frs

Prix spécial pour les développeurs !

COPRO 68882-33 300 Frs
Ce modele supporte les fréquences des cartes CENTurbo
RAM

CENTram 14 nue 340 Frs

La plus célébre des cartes mémoires Falcon.
Passez i 14 Mo avec une SIMM 32bits standard.

CENTram 14 équipée 1190 Frs
CENTram ST nue (notice) 390 Frs
Pour passer votre STF ou MST1 & 4 Mo

avec une SIMM 32bits standard de 4 Mo,

CENTram ST équipée 590 Frs
STE a 2 Mo (2 SIMMs 1Mo) 400 Frs
STE a4 Mo (4 SIMMs 1Mo) 800 Frs
TT030 2Mo ST-Ram 600 Frs
CENTram TT nue 790 Frs

Carte 2 SIMMS 32 bits pour 4 4 64Mo de TT-Ram
pour le TT-030

REPARATIONS

de toute la gamme du ST au Falcon,
Pieces détachées, Des années d'expérience !
Testez nous ! Devis GRATUIT

Forfait hors pitces 48H 300 Frs
Forfait IMMEDIAT sur RDV 400 Frs
TOS

TOS 2.6 pour STE/MSTE 190 Frs
BITOS 1.62/2.6 pour STE/MSTE 290 Frs
MODE 2.6 100 Frs

Petit circuit pour utiliser un TOS 2.6 sur STF et MST,
Fonction BITOS avec 'ancien TOS en 2 boitiers (notice),
MODE 2.6 + TOS 2.6 290 Frs

MODE HD

Petit adaptateur pour utiliser un lecteur 1.44 Mo sur

STF/E et MST. Avec notice de montage. 190 Frs
Controleur AJAX 170 Frs
Lecteur 1.44 (compatible ST) 250 Frs

sont deposées par leurs proriétaires respectifs, Publicité non contractuelle



La rubrique PRATIQUE se recentre sur son réle principal : répondre aux problémes que peuvent
se poser les novices el, pourquoi pas, certains utilisateurs chevronnés. Et quoi de mieux pour cela
que de prendre les questions que vous nous posez dans vos nombreux courriers. On ne va pas
faire de courrier des lecteurs en citant vos lettres intégralement faute de place, mais plutét ras-
sembler vos interrogations sous forme de questions génériques auxquelles Florent GONDOUIN
vous répondra par le biais de cette rubrique. Florent, c'est a toi !

EXISTE-IL ENCORE DES FLASHEURS SUR ATARI ?

Qul, I existe encore des fiasheurs sur
ATARI ce qui prouve, encore, la bonne
santé de cette machine, car si des profes-
sionnels font encore confionce & notre
machine favorite, c'est quil ont encore
confiance en elle. Néanmoins lis se font de
plus en plus rares, surtout si vous utilisez un
autre logiciel que le fameux Calamus. En
effet certains flasheurs flashent vos docu-
ments Calamus sur des plates-formes NT
ou Mac. Néanmoins en volci quelgues-uns,
encore fidéles | Cybéle Maya & Reims,
Saint gilles a Paris, SCAP & Saint denis, Jerry
Graphic...

OU-TROUVE T-ON LES ANCIENS JEUX
ST-FALCON ?

Les anclens jeux existent toujours. la
plupart ne sont pas réédités mais certains
revendeurs ont encore accés & des
anciens stocks de maisons d'édition qui
ont désormais abandonnés le ST
Contacter donc votre revendeur préféré
pour obtenir les anciens jeux (La Bécane,
Frontier, La Terre du Milieu...)

EST-IL VRAI QUE LES MAISONS D'EDITION ONT

ABANDONNE LE PROUJET DE CREER DE
NOUVEAUX JEUX, SINON LESQUELS ?

Non, ce n‘est pas vral, il existe encore
des créateurs indépendants qul éditent
leurs jeux dans quelques maisons d'édition
encore dynamiques dans le secteur du
jeu vidéo sur ATARI Il suffit simplement de
blen lire les Pages de ST-MAGAZINE pour
se rendre compte que le Jeu vidéo sur ST
n'est pas mort : WILLY L'AVENTURIER, SPACE
FIGHTER, SAERYLAND ADVENTURE,
DINODUDES, SHEER AGONY CD..

QU'EST CE QU'UN AROBACE OU TILDE ?

Volcl un petit tableau des noms des
caractéres un peu spéciaux

| barre verticale

“tiide

@ crobace

/ trait de fraction (signe division, ou
slash) \ backslash ou antislash

S dollar

£ livre (sterling)

# digse

& et commercial

paragraphe

QU'EST CE QU'UN TEXTE AU FORMAT ASCII ?

GaM

= en réponse & vos questions !

Un texte ASCII (prononcé ASKI)

Le format ASCIl est un standard du
monde de [linformatique. Il s‘aglit d'un
code standards permettant de remplacer
tous les caractéres utilisables par un code
(nombre), et ainsi de I'échanger avec la
majorité des ordinateurs et fraitements de
texte,

ASCIl = American Standard Code for
Information Interchange. Autrement dit, il
sagit d'un standard ameéricain pour
I'aéchange d'informations. Il n'y a donc pas
de mise en pages dans les fichlers de
texte ASCI : les Informations nécessaires
pour contenir des styles de caractére ou
des polices de caractére sont absentes,
on appelle cela du fexte brut sans enri-
chissement, Vous pouvez donc dans fous
traltement de texte obtenir nimporte quel
code ASCIl en appuyant sur ALT + le code
sur le pavé numérique, relacher la touche
alt et vous obtenez le code ASCII désiré.

Alnsl:* A" "9 " "7 " =g " Alt" "9
" * 8" =b. Les codes ASCIl pour minus-
cule et maojuscule sont différents le a
minuscule se note 97 et le A majuscule se
note 65




POURQUOI LES FICHIERS SE TERMINENT-ILS
PAR 277

Un fichier est un ensemble d'informa-
tions structurées. |l est facile de deviner
que chague programme Q sa propre
méthode de structuration des informa-
tions, qui constituent un fichier.

Les formats de fichier texte : comme
vous le savez, il est possible de visualiser le
contenu d'un fichier en faisant un double
clic sur son icone. Cecl a pour effet d'affi-
cher une boite de dialogue proposant de
“Voir’, “Imprimer” ou "Annuler” Les deux
premiéres options permettent de voir ce
qui se trouve vraiment dans le fichier, si
vous disposez d'un traitement de texte, fal-
tes l'expérience. Vous verrez apparaitre
votre texte, précédé d'un ensemble de
caractéres qul ne font pas partie du texte
que vous avez tapé. Vous étes en mesure
d'ertéanciure que le format d'un fichier
issu d'un traitement de texte est structuré

(créées et utilisées par le

troitement de texte
lu-méme), suivies du
texte que vous avez saisl.

Comme on pouvait sy
attendre chaque traitement
de fexte a son propre stan-
dard, et stocke ses petits
paramétres @ sa fagon. De
méme, la partie texte n'‘est pas
uniqguement une suite de codes
ASCIl comme vous pouviez vous
y aftendre: on frouve ces codes
meélangés avec d'autres informations qui
permettent au traltement de texte, par
exemple, de coder les aftribufs du texte
(caractéres gras, soulignés, italiques, efc.).

Théoriguement, il n‘est donc pas pos-
sible de lire un texte provenant d'un traite-
ment de texte donné, avec un traitement
de texte d'origine différente. A moins que
les concepteurs du logiciel n‘alent eu lin-
teligence de "reconnaitre” le format uti-
lisé par leurs concurrents. C'est ainsi que Le
Rédacteur peut lire et méme écrire des
fichiers au format First Word (extension du
nom de fichiers "DOC™),

A QUOI SERT LE PANNEAU XCONTROL ?

Le programme xcontrol est un acces-
soire qui se place dans le répertfoire racine
de votre disquette (C:\) ou de votre dis-
que dur (C\) et permet d'étre appelé
quand bon vous semble dans nimporte
quel logiclel utilisant les menus déroulant.
Le Panneau XCONTROL contient d'autres

minis accessoires appelés les CPX qui per-
mettent de régler différentes options inhé-
rentes & la machine et aux logiciels que
vous utilisez

Vous pouvez ainsi régler les couleurs
du bureau, les couleurs de fenétre, les
parameétres imprimante et port modem
(RS232C), lo vitesse de la souris et des
femps de réaction du double-clic et du
clavier

A QUOI SERT LA TOUCHE UNDO ?

La touche UNDO est ufilisée ou non
par certains logiciels. Elle permet d'annuler
la demiére opération, ainsi lorsque vous
fracez une ligne avec votre logiciel de
dessin préféré et que vous vous étes
trompé de couleur, vous pouvez
annuler cette der-

niére

fion avec la
touche UNDOQ. Elle est censée
fonctionner dans tous les logiciels qui la
gérent & leur fagon. Dans le rédacteur par
exemple elle sert & annuler les derniéres
modifications de texte que vous avez
apporté.

LES PROBLEMES DE LA STYLUS COLOR

Pour faire fonctionner les Imprimantes
couleurs (ou non d'allleurs), Il faut soit pos-
séder un traltement de fexte utilisant
speedogdos et avoir le driver speedo
adapté & votre imprimante, ou soft utiliser
des logiclels qul n'utiisent pas speedog-
dos mais qul utilisent ses propres systémes
dimpression avec des drivers qui lui sont
propres. Sachant que les drivers
non-speedo ne sont pas compatibles
entre eux. En ce qul conceme la stylus
color en elle méme, Il fout blen savolr
qu'avec speedo Il faut minimum posséder
14 mégas de RAM, car l'impression couleur
est beaucoup plus gourmande en
mémoire qu'une impression monochrome,
surfout si la résolution est grande
(600/720 DPI).

Les logiciels qui utilisent Speedo sont
trés nombreux : on peut compter Works, Ist
Word, 7up et Calamus avec le driver VDI..

Les logiciels qui utilisent leur propre
gestion dimprimantes sont déjd moins
nombreux comme Calamus, et Didot,
Désormals les logiciels essayeront de tirer

plutét partie de speedogdos.

Rappel sur les drivers

Un driver est un fichier, qui permet aux
logiciels auxquels I appartient de fournir
toutes les spécifications d'une imprimante
spécifique. Il y a fant dimprimantes nou-
velles qu'il est impossible de prévoir dés le
départ toutes les imprimantes directement
au sein du logiciel | Les drivers sont donc 1&
pour augmenter le nombre dimprimantes

connectable & votre ATAR,

PEUT-ON CONNECTER UN
MAGNETOSCOPE AU FALCON ?
Lle falcon est normalement

transmet par le cdble
antenne un signal HF, &
vous, sur le magnétoscope.
de brancher le falcon sur le
magnétoscope et de
rechercher le canal corres-
pondant. Néanmoins, il vaut mieux
débrancher la prise moniteur du Falcon
pour éviter certains conflits. Il faut savolr
ensulte que la qualité de llmage sera Infé-
rieure blen sur d'un affichage type Vga et
du type RVB ou télévision, car le signal HF
n'offre pas une qualité constante.

Si vous voulez profiter d'une image
parfaite, la meilleure solution est d'opter
pour une méthode un peu colteuse : le
converfisseur de signal VGA en
Composite/PAL, Il faut bien velller & ce
que vofre magnétoscope accepte le
signal proposé et que le convertisseur soit
adapté & |'utilisation d'un magnétoscope.
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B les matrice de convolution (4)

PLUS NET ET LES MATRICES 5x5

Suite el fin de I'article sur les mairices
de convolution, aprés la lecture de cel
article, vous éles censé loul connailre
des mairices ulilisées sur fous les logiclels
d'Infographie el de refouche photo.

Comme foujours les matrices indiquées
fonctionnent parfaitement avec : THE PAINTER
PRO, STUDIO PHOTO, PHOTO LINE:: Il suffit d'entrer
les coefficients indiqués plus bas. d'appuyer sur
“confirmer’, rien de plus simple et on a l'effet désl-
& Il peut y avoir quelquefols cerfaines surprises
sulvant les logiciels qui ne gérent pas officielie-
ment les matrices Pour les matrices 5x5, le
nombre de logiclels semble déja
plus imité mais PHOTO LINE et THE
PAINTER PRO s'en occupe sans
broncher.

les matrices de nefteté
1 - -

1+ -l

1 -1 -

ou

+0 -1 40

1 48 -l

+0 -1 +0

les Matrices 5x5

Les avantoges par rapport aux matrices 3x3
Les matrices 5x5 ogissent sur un plus large
spectre de pixel et permettent donc d'avolr des
effets plus complexes mais aussi plus long & para-
métrer. Pour lo matrice de contour par exemple.
avec une matrice de 3x3, on ourait un ésultat

avec des contours trés fins et donc difficiement
détectables lorsque I'on désire ensuife s'en servir
pour recolorer le dessin. Par contre ces matrices
5xb, les contours sont beaucoup plus épalis et pré-
cis puisquils tiennent compte des 5 pixels aux
alentours contre 3 pour les matrices plus pefites
L'avantage est surtout de pouvolr effectuer des
variantes sur les matrices principales que nous
avons dajd vues dans les précédents arficles On
peut en fait décliner chaque matrice en catégo-
fie infere ou externe avec encore d'autres
variantes qui accentuent encore plus les effefs.

Voici toutes les matrices 5x5 les plus souvent
utilisées :

Les images vous montrent avec quelle force
on peut vérifablement modifier les images. Ces
images ont fout d'abord é&té scannées en noir et
blanc pour enlever leur propriété puls recolorisées
avec Imoge studio. Limage 1 est limage originale,
I'mage 2 est la matrice 5x5 de nettetd, limage 3
est la matrice 5x5 de flou. et limage 4 est la
matrice 5x5 de contour loplacien.

Matrice de Fou (trés fort flou, ou flou gaussien
(voirimage 1)

4 4+ o+ H

+ +#1 41+ +H

+#H + 4 +HH

SR RS S
44 4 448

Flou Moyen Précls

+0 4+ 42 +1 +0
+1 42 43 42 41
42 +3 +4 +3 +2
+1 42 43 +2 +
+O 4 +2 +1 +0

Flou Fort Externe -
+1 41+ # 4
+1 40 +0 +0 +
+ +0 +0 +0 +
+1  +0 +0 +0 +
+# 4+ o+ H o+

+0 +0 +1 +0 +0
+0 +1 +0 4 +0
+1  +0 +0 40 +
+0 +# +0 + +0

Flou Alterné

+ +0 + +0 +
+0 41 +0 +1 +0
+1 +0 +1 +0 +
+0 4+ +0 41 40
+1 +0 +#1 +0 #

Flou Favorisant Les lignes drolfes
+1 + o+ 4] 4l
+2 +2 42 42 +2
+3 43 43 +3 43



+4 +4 +4 +4 +4
+5 +5 45 +5 45
ou

+1 42 +3 +4 +5
+1 +2 +3 +4 +5
+1 42 43 +4 45
+1 42 43 44 45
+1 +2 +3 +4 45

Matrice de contour laplacien
(image mat4)

1 =1 =1 - 4]

4 =1 -1 -1 -

1 =1 +24 -1 -

I I B I |

1 =1 =1 -1 -]

Matrice de netteté : (image mat2)
4 =1 -1 -1 -
4 =1 =1 -1 -
-1 =1 448 -1 -]
-
-l

[N = =

Matrice Gradient Nord est
+0 -] -2 -3 -4
# 40 -1 -2 -3
+2 41 +0 -1 -2
+3 +2 +1 40 -
+4 43 42 #1 +0

Matrice ombre Nord est (pour les
variantes des ombres. respecter le
centre =let norme = 1)
+0 -1 -2 -3 -4
+1 +0 -1 -2 -3
+2 41 41 -1 =2
+3 42 #1 +0 -
+4 +3 +2 4+ +0

Matrice ombre Nord est Variante
réalisable avec les matrices 5x5 +
O -1 -2 -3 -4
# =1 -1 =2 -3
+2 41 41 -1 =2
+3 42 +1 41 -
+4 +3 42 + +0

Matrice de contour Alternd ou

mosaique

4 4+ =1 4+ -
+1 =1 41 =1 +
1 41 40 H -]
+ =1 4+ =1 4
4 41 =1 4 -

Matrice de net alterné
A4 4+ -1 4+ -1
+ =1 41 -1 4
I 4 41+ A
+H -1 41 -1 4
4 41 <1 41 -

Matrice super gradient

+0
4

+2
+3
+4

Matrice colimagon

+0
+1

+2
+3
+4

+0 +

Aol o &

Matrice Net Central Externe

|

1
1
-1

1

+0
+0

-]
+0
+0

+0
+1

+0
+1

=48 +2

+3
+4

+2
+0
+

+3
+4

+3
+0

-1

-]

+0 +0 -1
+32 +0 -1
+O +0 -l

Matrice Net Central Interne
+0 +0 -1 +0 +0
+0 -1 +0 -1 +0
1 +0 416 +O -1
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HISME | PRATIGU:

Amis lanceurs de rayons bonjour !
Avant foute chose, Jai le plaisir de vous
annoncer que la version officielle de POV
3 est disponible depuis juillet dernier pour
PC, MAG sfations UNIX el AMIGA. Je me suis
aftaqué @ l'adaptation du logiciel sur la
plate-forme ATARI ; nayant rencontré aucun
probléme majeur, le logiciel lourne déjé
en version “minimum” “sur mon Falcon 030
; Je comple 'améliorer pour le metire au
méme niveau dergonomie que la version
PC ou MAC el vous aurez sans doule le plal-
sir de le frouver sur la disquetfe STMag du
mois prochain. Sachez déja que la "POV
Team" a “ait irés fort : POV 3 comple deux
fois plus de fonctions que son prédéces
seur el est aussi rapide que " FTPOV " el que
lauteur de ce dermier a é1é Intégré a
l'équipe de développemenl. la compalibi-
lité avec POV 2.2 est par ailleurs fotale.

En attendant je vous propose ce mols-ci
d'examiner un exemple de rédlisation ; une auto-
moblle créée uniquement par CSG. Le but est
d'obtenir une camosserie par combinaisons de
primiives simples. Je suis parti du listing "
CARPOV *, fourni & titre d'exemple avec POV 2,
que J'al complétement revu. | Ropelons les deux
avantages de la CSG sur le mailoge de frian-
gles : gain de place en mémoire ef rendu parfait
quelle que soif la distance

Réalisation

| La forme générale de I'auto est le résulfat
| de lintersection entre un cylindre et une sphére ;
| la sphére a simplement &té aplatie en hauteur
et étirée en largeur et en longueur (figure T). L'in-
tersection avec le cylindre donne le galbe des
alles de la voiture (figure 2). Pour obtenir la partie
abrupte du coffre on opére une Infersection
supplémentaire avec un plan pratiquement ver-
fical * coupant * I'ariére du vahicule (figure 3).
| On obtient la définition suivante :

/* On est dans un systame de coordonnses svec ['axe des ¢ vertical */
#declare Sphere_Autc * sphere |

Q0.1

scale <235, 0.708, | 275>

rotate 90.0°x

translate 1*05
)

#deciare Forme_Auto * intersection |
object | Sphere_Auto |

scale <10, 10,47
rotate y*90.0

translate <-235,00,05>

plane (20
rotate <-1800, -781, 180.0>
transiate <-1.2,00,-0018>

Arrivé & ce stade, on va couper notre forme
par le milleu pour obtenir la partie supérieure et
la partie inférieure du véhicule (figure 4). On uti-
lise une infersection avec un méme plan horl-
zontal quil suffira de retourner de 180 degrés
dans le cas de la partie supérieure; un plan sup-
plémentaire horizontal sert & diminuer la partie
inférieure du chassis (pour qu'l ne fouche pas le
sol ).

f#deciare Plan_Separation » plane {2.0)

#declare Dessus_In! = intersection |
abject | Farme_Auto |
abject | Plan_Separation rotate 1* 180 tranalate z*05 | texture
| Carr_Rouge scale <41, 18, 10> translate <-1.7, -0.95, 1.08>
|
}

#doclare Dessous _Int - intersection |
abject [ Farme_Auto]
object | Plan_Separation translate r*05 | plane | 2.0 rotate
180
translste 10235
]
texture | Metal Gris |

Lo forme définitive * Dessus__Auto *
est obtenue en creusant (par soustraction) la
forme de la calandre de la partie supérieure de
l'auto (figure 5) :

#deciare Profil_Calandre = union (
cylinder { <0,0,1%, <0005, 1 scale 0.2 008,100
fotate <-300,00, -90.0>
transiate <15 08,06

|
cylinder { <0,0,1%, 000>, 1 scale <02, 0.0, 1.0>
rotate <-90.0, 0.0, -90.0>
translate <18, -0.8,08>
)

box |
Ll -DALLD
scale <0.5,08, 005>
translate <201,00,06*
|

transiate -0.01*x

|

tdeciare Dessus_Auto * difference |
abject | Deasus lnr|
object | Profil_Calandre
)

fexture | Chrome_Texture |

De méme on évide la partie inférieure pour

obtenir les emplacements des plaques dimma-
friculation avant et arriére :

#declare Vide_Plaque «box {<-1,-L-1><L 11>  scale <028,

0.2 0055 \
: toxture | Metal_Gris |

ideclare Vide_Plague_AV + object | Vide_Plaque rotate 30.0%z
transiate <2.3,0.0,035>
]

#declure Vide Plaque AR * object | Vide Plaque rotate -50°z
translate <-14,00,035>
}

#declare Dessous _Auto = difference |
object | Dessous_Int |
object | Vide_Plaque_AV |
abject | Vide_Plaque AR |

]

On rdutilise la forme de la calandre et la forme générale pour obtenis
par intersection |a calandre en verre -
#declars Calandre = intersection (

object | Forme_Auto |

object { Profil Calandre |

texture [ Vierre_Calandre |

On peut maintenant ajouter les plaques
dimmatriculation (texture en * image_map ),
les quatre roues composées chacune d'un fore
pour le pneu et d'un cylindre chromé pour la
Jante, ainsi que les deux rétroviseurs obtenus par
différence entre une sphére étirde et un plan
vertical ; le plan étant chromé permet d'obtenir
de fagon trés simple la glace du rétroviseur (fi-
gure 6) !

#declare Plaque= bax | <=1, =1,-1> <l L 1*
Image_Piaque
scale <2,2,01>
rotate 50*x
translate <-10,-1>

texture |

)
scale <0.26, 0001, 0055

I

#deciare Plaque_AV » objct | Flaque
rotate 90.0%z
translate <2.3,00,0.35>

|

#daclare Plaque_AR * object | Plaque
rotate -50%z
transiate <-1.275,00,0.35%

|

#declare jante = cylinder | <000, 00,1>,02 scale <1.0, L0, 005>
rotate x*90.0
taxture | Chrome_Textute |
|
#declare Pneu = torus (02,01
texture ( Pnous |
]

#declare Rous = union |
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abject | Jante
object | Pney

#declare Rous_AVG = object { Rous tra
Roue_AVD = object | Roue &

re Rove_ARG * abject

nalate <15, 08,03
slate <15, 08, 0.3
ransiate <-0.7,08 0.3
tdeclars Roue_ARD = object | Rous tzanslate <-0.7, -08 0.3 |

#declare Retro = difference |

Jon object | Dessus_Auto |
Dessous_Auto |

Calandre transiate x*0.01

object | Rove_AVD )
object | Rous ARG |
object | Roue_ARD

object | Retro_D

object | Retro_G

Volla | la volture est compléte : Il reste
4 utiliser 'astuce d'une texture en * mate-
rial_map * pour la carrosserie permettant
d'obfenir le dessin des vitres. les feux arrié-
fres et une superbe peinfure rouge métal-
lisé ; laspect de la peinfure métallisée a
été obtenu par le paramétre * briliance
4.0" dont je vous entretenais le mois der
nier ; le parameétre “ metallic * indique que
les reflefs seront de la couleur de la pein-
fure (rouge) et non de la couleur de lo
lumiére

/! deme texture

G blentot

Toujours plus d'action
pour votre ST !

ST Disquettes
avec MOKTAR

16 niveaux, 40 monstres
différents et des centaines de
pieges !

Un Hit des jeux de plate-forme.

ST Msgquette - Moktar - Hors-Sorie

- ST Disquettes / MOKTAR
64 F + 156 F de port soit 79 F.

Réglement uniquement par Chéque ou
Mandat libellé & I'ordre de PRESSIMAGE




UUCP une autre fagon de voir
Interet ...

les initiales UUCP signifient Unix fo
Unix CoPy ce procédé a été ulilisé
durant de nombreuses années pour sim-
plifier la transmission de paquefls (messa-
ges, el fichiers) entre machines Unix au
travers d'Infernel. Aujourd’hui ce procédé
esl quelque peu en désuétude devan!
lavancée des nouveaux oullls de la
micro Informatique, mals il procure
encore bien des avanfages, el saura

votre. La connexion entre les deux sites ne
dure que linstant du transfert d'informa-
tion. Tout se passe ensuite en local.
L'énorme avantage d'une liaison
UUCP va donc étre d'avoir des frais de
téléphone assez falble, sauf si bien sdr,
vous vous étes abonné & un nombre
conséquent de Newsgroups, ou sl une
personne vous a transmis un message de
plus d'un mégaoctet sans vous prévenir,
De plus, la connexion UUCP classique per-
met de gérer facllement un panel d'utilisa-
teurs liés & une plate-forme d'accés. Alnsi,

se connecter a Internet (4)

En revanche, linconvénient majeur
ésidera dans une certaine frustration &
utiiser Internet de fagon totalement
déconnectée, sans avolr vraiment [im-
pression de faire partie de la communau-
t& D'autre part, Il n'est pas possible d'ac-
céder & d'autres services que I'Emall et les
Newsgroups par ce blais. Mis & part par
l'envol de commandes d'inferrogation via
E-mall, comme cela est possible pour
Gopher par exemple.

Enfin, dans la majorité des cas, l'instal-
lation des logiclels clients n'est pas fou-

peul-éire répondre aux besoins de jours évidente et requiert parfols une
certaines personnes. (T ) dose de connaissances Unix. C'est le
| . cas, par exemple, d'un package
Présentation ) -’@-‘-‘X“ comme Hermes sur nos machines, qui
Lo connexion UUCP permet de | [ pe— inwokic o bl Gt
télécharger depuis un site distant, sur Cilpernirs ] [ iomiouiis w=a '
lequel vous é&tes en compte, des e 7o) [t [User 3| [User 4]
fichlers qui correspondent & vos mes- _ % UPoint : la solution
sages requs ou G des Newsgroups Cliser 7 (Hsar £ Tout n‘est pas noir, et si d'aventure un
pour lecture en local. Dans le cas qul ki ] certfain nombre denfre vous ne
va sulvie, pour nos machines, ko trans- | [ it ] voyalt diintérét en Internet que dans
mission va s'opérer au travers dune | [=] [abandon | [TSauver ] la possibiiité d'avoir une boite aux let-
- tres internationale, facile et rapide

ligne téléphonique RTC classique et
d'un bon vieux modem. Il est tout &
falt envisageable de réaliser cecl par le
bials d'un TTO30 connecté sur un réseau
Unix, via une liaison Ethemnet, mals je ne
pense pas que ce cas de figure repré-
sente vraiment de l'intérét pour la majorité
du lectorat.

Naturellement, via UUCP. vous pouvez
également transférer dans I'autre sens les
messages que vous avez saisis en Off Line
et vos contributions cux différents
Newsgroups choisis. Il n'y a donc pas din-
teractivité entre l'ordinateur distant et le

& lnverse d'un provider classique qul vous
donnera une adresse définitve pour
accéder au Net, 'accés UUCP donne un
Domain, qui permet & plusieurs personnes
d'utiliser un méme accés avec des adres-
ses que l'on pourra créer & sa guise. Tout
naturellement, le provider classique factu-
rera plus cher ce type d'accés, et peu
d'entre eux proposent cette solution, mals
I existe des associations d'utilisateurs
Usenet qul priviliégient de ce mode d'ac-
cés pour des abonnements annuels aux
environs de 300 F |

d'accés, on peut dire que la liaison
UUCP répond parfaitement & la demande.

De plus et oh miracle, Il existe une solu-
tion clef-en-main, fout & fait satisfaisante
tant au niveau configuration, qu'au niveau
puissance d'utilisation, au travers du logi-
clel Upoint,

Upoint est un produit d'origine alle-
mande, ¢'est un shareware fout & fait utili-
sable dans la version allégée, appelée
Upoint Light, il vous permeftra la

connexion UUCP pour un seul et unique
utiisateur et quelques options de fri &




d'exploitation des documents MIME (for-
mat multimédia des messages d'internet).
La version compléte comble tout naturel-
lement ces manques et permet un accés
multi-users  particuliérement  intéressant,
pour un prix avoisinant les 350 F.

Upoint, est complétement interfacé
sous GEM, ce qui lul donne une souplesse
sans égale sur ce type d'activité, tant
pour le configurer, que dans son utili-

messages du jour, oU cCeux que vous
navez pas lus, bref un large cholx pour
vous faclliter la lecture. Tout naturellement,
il vous sera possible d'imprimer, ou de sau-
vegarder les messages. S| ces demlers
comportent des fichiers UUencodés, Iis
seront automatique convertis durant la
sauvegarde, ou plus simplement visualisés

Al

naturellerment disponibles pour rechercher
un théme, ou un sujet dans votre base de

L'Emall, les Newsgroups deviennent
donc & votre porté. Répondre, commen-
ter, ou transmettre un message & un tiers,
tout est prévu d'un point de vue pratique.
Vous pourrez bien sur avoir accés & fout
moment @ un annuaire complet de
vos contacts, actionner des flags, de

sation quotidienne, WPoint Installatisn cople, d'urgence efc. pour chaque
u i - 'l'mll ”B’ssm h'ﬂmﬂﬂ. il'\C'USB “ fUQOI'l
point @ la loupe W — automatique une signature en fin de

Upoint s'installe tout seul sur votre
disque dur, Il va organiser son réper-

nax, Fenstergribe: 7 1)

nax, Paketgrope: 256 [0

vos messages. Signature qui pourra
parfaltement étre différente pour

o - . I eass ontoe I'Email ou p&?w lerlrsall\lewsofmbl: Upoint
i i [papee gére en plus, parfaitement, les polices
Incluont dans le package fous les | | Lo el oyl SpeedoGDOS et compatibles pour

outils nécessaire @ une parfaite utilisa-

vous permettre de visualiser les docu-

tion UUCP. Les compresseurs/décom-
presseurs de données compatibles

ments dans la police qui vous
convient le mieux.

Unix sont présents et seront utilisés de
fagon complétement transparente.
Le paramétrage sous GEM est un
vral régal. Vous pourrez ainsi définir
votre identification avec le site hote,
vos répertoires de travall, assigner des
viewers externes pour visualiser des

Enfin, pour la partie éditeur de texte,
et pour vofre plus grand confort,

Upoint a choisl I'option vous permet-

tant de travailler avec l'éditeur de
votre choix, et d'ainsi ne pas changer
vos habitudes. SI comme mol, vous
étes accroc avec |'éditeur du Pure-C,

5 1

tocoles de transfert & utiliser, le fout

P gy

au fravers de choix simples et vral-
ment pratiques. Enfin chaque utilisa-
teur pourra définir son répertoire de
travail et son Identification sur le
résequ. C'est simple, clalr et ropide
comme tout. pour étre prét a
conqueérir la lialson UUCP en quelques
minutes.

Une fois le logiciel activé, vous
avez accés 4 la liste des Newsgroups
auxquelles vous vous serez abonné. Le
nom de chaque News est précédé
par le nombre de messages conte-
nus. Durant linstaliation. vous aurez
précisé la durée de vie des messages

Fsss

peut dire, mais qui a de sacrés bon
cotés, comme [lassurance d'une
communication courte et rapide. De
plus on peut dire qu'Upoint est un

n
n
n
n
images ou des animations. mais aussi : ‘
configurer votre imprimante, votre § E;ﬁ‘ ; o cela ne pause pas le moindre pro-
modem quelle qu'en soif ko machine, | & 3s% i selestic trysie, | DIGme.
et l'accélérateur de port série utilise | s % a2 e Setan e
| (HSMODEM. FosfSerial efc). Vous | Bid e el i i gatial | Conclusion
. dewrez également prévoir un | FIm % 1Y B e ég::;:: m@ Upoint c’est une autre vue dinternet,
~ login-script simplifié, et définir les pro- § E%E‘élm fies el | par un accés moins médiatisé, si 'on
Bhan imh
n % L}

prodult parfaitement adapté qui
épond sans falle aucune aux

demandes de I'utilisateur. Un bon pro-

< o .l‘——-——-—-—-——-
&jut: Rei m! IS. otesinm
Kopie aat

ool pebaiten

wraent/eilig
alternativer Mallpfed
Signature

(st (3]

sur vofre disque dur, en jour de stok-

veaux messages apparaissent dans la liste
en surligné. Reste & compulser votre base,
que vous pourrez frier selon de nombreux
critéres, comme le sujet, la date, I'auteur,
ou encore la talle des messages Vous
pourrez ne visualiser que les nouveaux

dult qui est foujours en développe-
ment, que vous pournez vous procurer
sur TheBBS en région parisienne, et
PARX-BBS sur Laval service sur les-
quels 'auteur alimente les mise a jour
» de fagon réguliére. Pour le reste sl
1§ vous avez accés au net par d'autres
moyens, le package est reguliére-
ment mis @ jour sur des sites FIP alle-
mand. Le mois prochain nous nous
— pencherons sur un nouveau pack

si ll s'agit d'une image par exemple. Upoint
gére de fagon étendue la base de vos
messages, ainsi l'encriptage fait partie
intégrante du produit qul saura parfaite-
ment gérer les clefs PGP, ou de simple
ROT3, en émission comme en réception.

Des fonctions de recherche sont tout

Internet appelé OASIS qul com-
mence & prendre une certaine stabl-
Iité, et dont Il va étre temps de vous parler.
N'hésitez pas a falre parvenir vos remar-
ques et autres suggestions & la rédaction
d'STMAG, ou sur le Net directement & mon
adresse : herve@parx.frmug.frnet.




Petifs délails

Pas de nouvelles nofions dévelop-
pées ce mois-ci. En revanche de nom-
breux compléments aux articles des mois
précédenfs. Vous allez donc pouvoir
peatufiner vos pages, les régler précisé-
menl.,

DESOLE
Cet arficle commence par un
énormme  mea  culpa. L'explication

COLSPAN et ROWSPAN proposée le mols
dernier était complétement fausse. Ayant
rédigé cet article durant
les vacances, [étals

étre intégrés a la balise TABLE, ce qui
donne par exemple <JABLE BORDER=5
CELLSPACING=5 CELLPADDING=10
WIDTH=70%:, ici WIDTH est exprimé en
pourcentage. cette méthode est décrite
plus loin dans cet article.

Aprés avoir passé en revue fous les
paramétres de la balise TABLE, voyons
ceux assoclés aux balises TD ef TH
Comme JH» est éguivalent a
D «B>«CENTER: (cela a é&té expliqué le
mois dernier), les paramétres associés ont
exactement le méme effet gu'ils solent

le language html (5)

TRy

IR

TD ROWSPAN=2C1&D1« /TD>
TD:C2</TD»
dD:C3¢/TD>
«/TR»

TR»
dD:D2</TD>»
dD:D3</TD»
/TRy
«/TABLE»

Il s‘agit d'un fableau composé de 4
lignes et 3 colonnes. La premiére ligne est
classigue, est composée

démunl de la documen-
tation de réference HTML

o frois cellules (Al, A2 et

A3). Dés la seconde ligne,

12| cela se gate, la premiére

3.2 créée par le consor-
tium W3 (les créateurs du

Web), compléte (et en
anglais) dans laguelle je
vérifie la synfaxe exacte

des Instructions mises en
oeuvre dans cette sérle

d'arficles. Cette docu-
mentation est accessible
par le Web sous forme
HTML & l'adresse sui-
vante | hitp://wwww3.org.
Nous dallons maintenant
ferminer la description
des confroles applicables
@ un tableau.

cellule inclut COLSPAN=2,
donc elle occupe la
place de 2 cellules (Bl ef
B2). Il ne reste donc plus
de la place gque pour une
cellule, et c'est pour cela
que cette deuxiéme ligne
ne contient que 2 dDs, le
premier comptant
double, cela en faift bien 3
au fofal. La troisieme ligne
contient une cellule
dotée dun ROWSPAN,
comme il s'agit d'un grou-
pement verfical, cela ne
perturbe pas 'organisa-

wla] |

[o tion de la ligne qui est

LA FIN DES TABLEAUX

Commengons par le moyen de
metire de l'espace entre les cellules, ofin
de corriger d'office nos erreurs du mois
dernier. Pour augmenter l'espace entre
les cadres des différentes cellules, en ufi-
lise CELLSPACING, fandis que pour aug-
menter lespace entre le contenu des
cellules et le cadre qul les enfoure, on uti-
lise CELLPADDING. Il est aussi possible
d'épaissir le cadre qui enfoure la fable
avec BORDER. Attention, avec
BORDER=10, le cadre global de la table
sera 10 fois plus épais gue normalement
mais le cadre de chacune des cellules
reste @ son épaisseur normale (1 pixel). En
revanche, BORDER=O falt disparaifre non
seulement le cadre global mais aussi le
cadre de chaque cellule. Enfin WIDTH
peut aussl efre utllisé pour dé&finir la lar-
geur de la fable, Ces paramétres doivent

appliqués @ TD ou & TR, COLSPAN permet
de regrouper plusieurs cellules sur une
méme ligne pour n'en former qu'une
seule. Quant @ ROWSPAN, il permet de
regrouper plusieurs cellules sur une méme
colonne de la méme fagon, Un exemple
commenté permettra d'expliquer facile-
ment leur mise en oeuvre qui nécessite
quelgques précautions. Des repéres, fagon
tableur, serviront de texte de remplissage.

<TABLE»

TR

JDAl/TDs

JD A2 /TD»

dDA3/TD»

/TR

TR

D COLSPAN=2,B1&B2«/TD>
JD»B3</TDs

donc bien dotée de 3
<«ID:, un pour chagque colonne. Ld ol cela
se gaie, c'est pour la derniére ligne, elle
ne contient que 2 cellules | D2 et D3, ol
est donc passée D1 ? En faif la cellule Dl a
&té "consommée” par la cellule placée
au-dessus d'elle, cefte derniére ayant
ROWSPAN=2, elle a effectué un regrou-
pement vertical de 2 cellules, pour ce
faire, ce sont les cellules placées plus bas
qui sont ufilisées.

Rlen ne vous empéche d'user et abu-
ser de COLSPAN ef ROWSPAN pour don-
ner des formes tarabiscotées a vos tables.
Vious pouvez cumuler les deux paramé-
fres pour une meme cellule, cela aug-
mentera sa dimension dans les deux sens.
Si vous peinez & obtenir la répartition sou-
haitée, remplacez provisoirement e
contenu de la table par des repéres de
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tableur commme dans 'exemple, cela sim-
plifie grandement la mise au point.

CHOISIR SON UNITE

Depuis le debut de cette série, nous
avons décrit des parameétres tels que
WIDTH, HEIGHT, BORDER, CELLPADDING,
CELLSPACING.. Ces paramétres nécessi-
fent une valeur numeérique placée apres
le "=" Nous I'avons toujours exprimé en
pixels, mais il est possible d'utiliser d'autres
unités. En HTML, Il est possitle de fixer les
dmensions d'une image par WIDTH et
HEIGHT, MG SRC="Imagel gif”
WIDTH=100 HEIGHT=80: imposera & ima-
gelgif d'étre redimensionnée & 100 par
80 pixels pour étre affichée. Si 'on veut
afficher cefte image a lo meitié de sa
talle réelle. cela nécessite d'ouvrir un
visualiseur d'images pour en connaitre la
taille, puls de se livrer & un

JD WIDTH=1"»B1</TD»
JD WIDTH=3 * »B2:/TD»
TRy

«/TABLE»

Comme |l foutl définir la largeur dans
toutes les cellules d'une colonne dont on
veut imposer la largeur, WIDTH est répeté
a chaque ligne. Cette méthode est parti-
culiérement redondante, pulsque pour
assurer la cohérence de lo table, les
valeurs placées aprés WIDTH doivent étre
identigues pour chaque cellule dune
méme colonne. Ici, les largeurs ne sont
définles ni en pixels, ni en pourcentages,
mais en “fois” Ce sont les proportions des
colonnes entre-elles qui seront prises en
compte. Cela fonctionne un peu comme
un deécoupage de gateau. Dans
I'exemple, la premiére colocnne regoit une

pourcentages et parfs. Dans ce cos les
colonnas en piXels el pourcentages sont
directement fixées. puls les colonnes
déterminées par parts se partagent les
restes (velllez & loisser des restes, on ne
soit jomais ce que fait un browser dans
des sltuations llogiques) Blen entendu,
rien ne vous empéche de ne pas utiliser
WIDTH et lcisser le browser choisir
lui-méme la taille des colonnes, mais ['offi-
chage de votre page dépendra alors
complétement des algorithmes de répar-
tition, ceux-cl variant grandement g'un
prowser @ un autre. C'est I'aspect général
de votre page qul risque d'étre mis en
péril

LENCRAGE DU TEXTE

I est possivle de placer des llens
hypertexte a l'intérieur d'une méme page
HTML. Le fait de cliquer sur

[ Wetdpoce Fichier Tdillon Wislor Igue Bdperfolre Voramdlires Rodules

petit calcul. et silon vient gy

L

Te| un lien provoque alors un

a changer diimage, les

ocal ! | BT BN\ BTN \ETRE S8 . B8

saut vers un autre endrolt

calculs sont @ refalre, sl les | **

=[R[O[C] 2] [H[@]

de la page. Lo syntaxe du

proportions de [Image
changent, elle sera défor-
mée. Pour éviter celo, |l
suffit de spécifier le redi-
mensionnement en pour-

(v [mfw
[masz  [so
aw (@
= 1T

Exemple Jutilissficn do ROWSPAN & COLSPAN

centage MG
SRC= ”imcge]‘gif" Exemple do placement dun titre en baut
WIDTH=50% BAKIRIS s
HEIGHT=50%> (curieuse- B $

ment, Netscape 202 n'in- [12egea

_,__f.r‘;‘,. e [mm’

terpréte pas correcte-

t t d ti w.&;lu—-_h_mabu
men cerie . rective, [;‘—l"""—al'— x 3 [m' Il;nw;u [.““
pourtant lo version 202 SR :

n'est pas une béta-ver-
slon). Appliqué a la balise
HR, cela permet de plo-
cer des seporateurs de [y

llen hypertexte devient
alors «A HREF="#notel”
Le point d'arrivée dans le
texte doit blen entendu
étre signolé par <A
NAME="notel” Cette
méthode est particuliére-
ment utile pour gérer des
| notes de bas de paoge,
| | mais dans le cas d'un gros
. | document contenant un
| texte complet, celo per-
met de gérer un index cu
‘ un sommaire. Voici une
| syntaxe plus sophistiquée
|  <AHREF-‘liens/liste htm#ftp®>,
I,i%ﬁ icl on peut supposer que

texte  differents, HR
WIDTH=50%> ne trace le trait que sur la
moitié de la surface de l'écran (et le
centre pour des raisons esthetiques)

La largeur des colonnes d'un tableau
peut aussi étre définle individuellement
par WIDTH. Pour que cette largeur solf
prise en compte, || est nécessaire de lo
fixer pour toutes les cellules d'une méme
colonne. WIDTH peut étre spécifiée en
pixels, en pourcentages ou en "fois” Un
petit exemple permettra de mieux com-
prendre cette méthode.

JABLE>

TR

dID WIDTH=1"»Al/TD:
dD WIDTH=3 * » A2</TD»
/TR

dRs

Lol

part de la lorgeur, tandis que I'outre en
regoit 3 parts. Pour calculer son affichage,
le browser fait le total des parts puls en
déduit la proportion de chacun Ici,ily a 4
parts au total, sl l'offichage s'effectue sur
800 pixels de large, lo premiére colonne
occupera 1/4 de l'offichage, soit 25% ou
200 pixels, la seconde colonne occu-
pera 3/4 de l'affichage, soit 75% ou 600
pixels.

I nest pas nécessaire de fixer la tallle
de toutes les colonnes celles restées
libres verront leur tallle déterminge selon
le bon voulolr du browser. Cependant,
une deétermination de lo largueur par
parts n'a de sens qu'd portir de deux
colonnes utilsant cette méthode. I est
par agilleurs possible de panacher pixels,

ce llen permet d'accéder
& la poge contenant des liens vers d'au-
tres sites internet, 'ancrage permettant
de se placer d'office sur la partie de
cette liste correspondant qux serveurs fip
(protocole de transfert de fichiers)

DEJA FINI

J'aurgis scuhaité vous falre encore
découvrir ce mois-ci l'usage d'urls autres
gue de type http. le placement des ima-
ges, la manipulation des fontes et la colo-
ration du texte, mais je n'al déjd plus de
place. Ce sera donc pour le mois pro-
chain.. A moins que Je vous parle de ces
fameuses frames (HTML 3.2), pulsgu'elles
vont bientdt étre affichables sur Atari.

~tmAarne~bA




lorsque vous désirez imprimer des
carles de visite, des faire—parl, des pla-
quettes de présentation ou méme savoir
commen! se fabrique ST MAGAZINE, cet
arficle est fait pour vous. Nous allons
donc cette fois expliquer foutes les pha-
ses de limpression offsel, représentant
désormais 70% des cas de l'impression
traditionnelle sur papier.

Le film

Un film n'est en fait qu'un simple transpa-
rent imprimé avec une encre/toner rés opa-
que. Lo premiére étape consiste donc a don-
ner & votre imprimeur un original, normalement
un film, haute résolution en mode miroir (im-
primé a 'envers). ou bien un original sur papier
pour qu'll puisse le photographier et le franspo-
ser sur fiim. | faut bien savolir que lo deuxiéme
méthode est beaucoup moins précise mais
conviens parfaifement lorsqul n'y a aucune
trame sur l'original. L'idéal est quand méme un
film en 1200 DPI pour une couleur et 2400
pour deux couleurs et plus. Vous devez possé-
der un film par couleur et par document, quel-
que fols on peut méme vous demander plu-
sieurs fims d'un méme

a ultraviolet en plagant le film sur la ploque du
coté de la face sensible. Les temps dinsola-
tions varient enfre 1 et 2 minu-
tes sulvant la qualité du film, or
peut par exemple, se passer
d'un fiim réalisé par un flashé
en imprimant en mode miroir
directement sur un calque
(tous les imprimeurs ne l'ac-
ceptent pas forcément).

Un fois la plaque inso-
iée, il fout, comme pour une
photo, la révéler avec un pro-
duit spécial. En cas d'erreur on
peut effocer avec un marker spécialement
congu pour plaque offset toutes les poussiéres
qui se sont déposées lors de linsolation. Il y a
donc plusieurs possibilités pour rectifier vos
erreurs ; on peut gratter les films avec un cutter,
ou blen effacer avec un effageur sur la pla-
que. Néanmoins on ne peut rien faire dés qul
y a des trames de fond (si on gratte ou si 'on
efface, la trame disparait aussi).

Il faut une ploque par fim, et donc une
plaque par couleur, (donc 4 pour une quadr)

Mise en place sur la machine

document s le tirage s'ef-
fectue en grande série,
pour placer le méme
document sur une méme
grande feulle qui sera

b
ensuite coupée en deux. '-‘”W-"

oF§ Ffu g

Lo plaque

A=

‘,g|

Il faut placer la plaque sur
la machine de fagon pré-
cise, puisque la marge
d'erreur dimpression sur

D'aprés ce fim Il fout
réaliser une plaque de métal qui servira en
machine pour imprimer les feuilles. Cette pla-
que sera tout d'abord insolée par des lompes

la feuille (dont le format est foujours supérieur
au format définitif) puls le verso en calant bien

DIGITAL ARTS : ca bouge !

Lo distribution de DIGITAL ARTS change de main En
effet Gunther KREIDL de plus en plus lossé par lo vente
mammrmu::uummu

la chaine d'impression (2)

la machine de fagon, bien sir que lmpression
auveuodelufewasoﬂuumémeendrdlme

du document que 'on appelle * hirondelle ©

lencre

Il existe différents types d'encres qui per-
mettent & limprimeur de mieux controler son
impression, ainsi Il peut cholsir une encre qui
séche vite ou lentement. L'avantage dune
encre qul séche lenfement est que l'on peut
laver la machine quelques heures, quelque fols
quelques jours, aprés lmpression, permettant
ainsi dimprimer quatre fols, avec la méme
encre, sans laver la machine. Quand on sait
que le lavage peut durer jusqu'd une
demi-heure.. L'avantage d'une encre qui
séche vite | on peut directement couper au
massicot les feullles fraichement Imprimées
sans faire baver les feullles entre elle, Impos-
sible avec une encre qui séche lentement,

Un imprimeur se sert principalement du
nolr, puis des 3 couleurs primaires, puls des cou-
leurs Pantone (ton direct). L'utilisation de cou-
leurs métalisées est beaucoup plus rare..
Toutes ces couleurs sont miscibles entre elles et




réalisent des fons directs. A 'opposé. la quadri-
chromie recompose foutes les couleurs graces
aux framages des 4 couleurs primaire (cyan,
joune, magenta et noir)..

Il existe en fait plein des types d'encres
comme des encres couvrantes, des encres &
gratter, odorantes. fluorescentes. phosphores-
cenfes, résistantes & l'eau et au

couleurs simultanés Recto/verso en grand for-
mat). La majorité des petifs imprimeurs possé-
dent des machines de 1 ou 2 couleurs et quel-
que fois 4 pour les plus importants.

Le colt en matiére premiére est donc
souvent falble. pour prendre l'exemple d'un

vigllance. On ne peut laisser une machine
seule, ll faut sans arrét surveiller la force de I'en-
crage, le calage, le papier.. Les paramétres *
erreurs * sont nombreux et les piéges aussi :
pour une quadr, si fon travaile sur une
machine a une couleur, Il faut bien faire atten-
tion @ ne pas frop charger une couleur par

rapport & une autre, surtout que le

soleil.. Mais ne sont utiisées que |
trés rarement. 85 % Des impressions
sont faites & partir du noir et des
couleurs primaires. La couleur la
plus souvent demandée est le
bleu dans les fravaux de vile |
(carte de visite, papler a lettre et |

enveloppe). SI vous voulez faire
preuve d'originalité : choisissez un

visuel final se fera lorsque les
quatre couleurs seront réunies, le
visuel est donc trés difficile.

Les différents types d'im-

pression :

Limpression offset :

Une des trols principales méthodes
dimpression. Le procédé dimpres-

vert ou un rouge, peu utilisé, en fait,
dans les fravaux de ville...

Papier

Le choix du papler est imporfant, et si
votre imprimeur vous influence pour un certain

type de papler, c'est sans doute parce quil le
posséde déjd en stock et faisalt partie d'une
autre commande plus importante. | peut sagir
aussi de découpe d'aufres fravaux, surtout

pour les impressions en petit format. Sl insiste,
demandez une réduction.. De toute fagon

plus lmprimeur est une entreprise de petite

tallle, plus sa politique sera d'étre souple avec
le client, n'hésitez pas a discuter les prix.
D'autre part, il faut savoir que sur un grand
volume d'impression le papier n'excéde jamais
les 30% du prix fofal. Sur une quadrichromie le
prix du papier est frés faible en pour-
centage. Il y a donc peu de différences
entre un papier 250g ou un 135 g en

Couché brilant ou mat (le couché bril-  -Acquisition des documents fexte/photo (scan, saisie).
lant est méme souvent moins cher). -raiternent sur ordinateur (mise ne page).
Le polds du papler, ef donc sarig-  -Flashage (impression sur film).
dité et son épaisseur, sexprime en  -insolation sur plaque.
gramme. Lorsque f'on parle dun 80g. | -févélation de la plaque.
s'ogit de 80 grammes pour Imétre car-  -calage de la machine.
ré. En foit I peut y avoir cerfain papler  -impression des feuilies.
de fort grammage (250g) moins épais  -coupe des feullles au format désiré.

que d'autre pour un poids identique,
notomment & cause d'une couche de
pelliculoge spécifique.. D'autre part on consi-
dére que 'encre pése 4 g par métre carré.

Le colt d'une impression.

les prix tendent toujours & descendre,
mais Il faut savoir que plus le prix est bas. moins
le travail sera soigné.. Ce qui colte le plus
cher, c'est la main-d'oeuvre et les crédits pour
les machines offset. Une machine offset profes-
sionnelle colte au minimum 400 OO0 F pour
un format avolsinant les A3, en une couleur et
peux monter frés haut (plusieurs cenfaines de
millions de francs pour les monstres & 8 ou 9

imprimeur parisien. un fim colte : 50 F, une
plaque : 10 francs, le révélateur : 1 francs par
ploque, et I'encre 90 F par kilo (& 4 quatre
grammes par feullle de 1 métre caré cela va
vite, donc 250 g d'encre pour 1 000 A4, avec
025 g d'encre par Ad). le papier 8 Francs le
kilo pour du papier en moyen de gamme (un
Ad 80g. pése 5g). Ce qui codte cher c'est le
femps que lmprimeur va passer & caler la pla-
que. On compte généralement 250 F pour le
caloge d'une plaque (donc 4x250 F pour une
quadr), c’est surtout pour cette raison que le
prix augmente vite avec le nombre de cou-
leurs et descend avec le nombre d'exemplal-
res : une fois que la machine est lancée, 1 000
ou 2000 exemplaires de plus n'ont qu'une

frés faible influence sur le prix de limpression.
Quelque fols le prix varie que d'une dizaine de
francs pour une centaine d'exemplaires de
plus

De foute fagon limprimeur est censé
imprimer 10% de plus pour pallier aux défauts
éventuels. lors de Iimpression et de I'éventuel
fagonnage. Il n‘est pas rare pour un imprimeur
de recommencer deux fols une Impression
sans méme que vous le sachiez pour diverses
raisons : encre trop faible, probléme au pliage..
Les qualités de l''mprimeur sont principalement
le souci de la perfection, et une trés grande

sion offset est une impression &
plat qui utilise des plagues montées sur des
cylindres et des rouleaux en caoutchouc
appelés blanchet L'encre circule entre ces
deux rouleaux pour enfin se fransférer sur le
popler. || existe aussi Ilmpression offset & sec
sans que 'eau ninfervienne.
Limpression héliogravure

Réservée au fort tirage, I'héliogravure uti-
lise la méthode dimpression par des creux
ainsi que des encres liquides. Cette méthode
est surtout utilisée en rofative & trés fort tiroge
en donnant la méme qualité que l'offset.

Lo sérigraphie :

Methode utilisant un écran synthétique
(auparavant de la sole) qui a été auparavant
Insolé aux ultraviclets pour reproduire le motif
désiré, les frames sont & éviter. L'encre ne

passe en fait qu'a travers les pores de
I'écran non bouchés pour se déposer
sur le support (bols, cuir, métal tissu, car-
ton. plastique, bache, calicot, bandero-
les.) Cette Impression & plat reste
encore marginale mais nécessaire pour
des supports d'impression “exofique”
* (NDLR.:lIin'y a pas que le support. Il y a
aussi la qualité iIncomparable de den-
sité des couleurs, notamment du noir et
il arrive réguliérement de choisir ce
type dimpression pour un en-téte en
raison de cette densité ou certains tira-
ges d'oeuvres d'auteurs de bande dessinée.
Ludovic TRIHANT étant un sérigraphieur en ce
domaine frés connu),

La lithographie

La matrice est une une pierre de calcaire
gravée de fagon trés fine en creux. La lithogra-
phie est réalisée par la pression de la plerre et
du support enfre loquelle serpente |'encre.
Cette méthode dimpression trés colteuse est
utlisée pour les oceuvres d'art principalement
(abréviation : une litho..)




CAHIER DEMOS | ACTUALITES

Ce moiscl vous aurez droll au
compfte rendu de la Gigafun. Mais ce
n'est rien comparé & ce qui vous atfend
le mols prochain: le comple rendu
complet de la Place fo Be IV qui sest
déroulée @& Montde-Marsan, el @
laquelle votre serviteur étail présent. (/]
devrail y avolir plus de pages pour l'oc-
casion mais gardons le suspens pour le
mois prochain, car il y a pas mal de
tests ce mois-ci, ef une excellente inter-
view de Flan, le célébre graphiste.

C'EST LA RENTREE

Et oul c'est la rentrée.
mals comme il y a eu de
nombreuses Coding Parties
pendant les vacances, ll y a
beaucoup de choses & dire.
On va commencer avec les
démos du NAS (J'ai enfin un
Falcon) et le compte rendu
de la Gigafun 96 ainsl que le
test des démos qui y ont été
présentées. Et puls aussl la
(grosse) cerise sur le gateau:
Iinterview du graphiste Flan (qui a d'allleurs
terminé premier au concours graphisme de
la Gigafun, et dont le graphe s'offre & vos
yeux dans ces pages).

NAS 96

Faute de Falcon, je n'avais pas pu vous
parler des démos du NAS dans le préce-
dent numéro, puisque ['al & nouveau un
Falcon. J'al pu jeter un oell sur ces fameuses
démos

Malheureusement, je n'al pas pu vision-
ner foutes les démos, en effet les fichiers
disponibles sur tous les sites ftp sont corrom-
pus, I semble qu'll y aif eu un probléme lors
du swapping de certaines démos..

Volci quand méme quelques mots sur
celles que jai pu tester.

Tout d'abord la premiére : la fameuse
Bugs From Quter Space du groupe Impulse
(premiére place au NAS 96), dont une pre-
view avait circulé. Cette fols-cl c'est une
version finclisée qui est disponible, quol-

Le graph de Tenshu. pas tnds ndjoulssant. mals fds beou |

qu'elle semble planter & la fin.. La musique
de cette démo est assez sympa, et la syn-
chro image/son est assez bonne.

Beaucoup de choses dans cette
démo, notamment un peu de 3D. rapide
mais pas impressionnante, du fire (un peu
timide tout de méme). Signalons égale-
ment quelques Images fixes raylracées
superbes, qui servent de fond & certaines
animations. On trouve également dans
cette démo un classique rotozoom, suivi

un été démoniague

d'un écran ou l'on peut voir un Falcon en
3D, Sur 'écran du petit Falcon 3D apparait
alors le bureau, puls une sorte de rotozoom,
qui viendra finalement envahir fout I'écran,
un effet sympathique et original.

En résumé, une démo assez longue,
avec beaucoup d'effets, mals un certain
manque de design : les effets se suivent les
uns aprés les autres, mais cefte démo
aurait gagné & étre plus cohérente.

Poursuivons avec la ICEver du groupe
ICE (deuxiéme place au NAS
96), cette démo est assez
courte, et Il faut blen avouer
que la musique n'est pas
géniale. Au programme fout
de méme : des objets en tex-
tures mappées trés bien faits,
méme s'ils sont un peu lents:
et surtout un tunnel assez
beau. On retiendra de cefte
démo le design sympathique,
malgré un cruel mangue
d'effet.

Enfin la seule autre démo que
Jal pu tester est la RGB Reine du groupe
New Beat Development, L'unique effet de
cette démo est une image d'un visage frue
color qul se décompose ensuite suivant ses
différentes couleurs, l'effet vaut le coup
d'oell, Il est trds amusant & regarder, mais
c’est le seul effet, et pour une démo de
200 Ko, c'est un peu juste.

GIGAFUN 96
La Terre du Milleu n'était malheureuse-
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ment pas présente & la Gigafun 96, le
compte rendu ne sera donc pas trés étoffa,
mais II y a fout de méme queliques mots &

dire

Tout dabord la fameuse
société Centek &tait 16, et offrait
des Centurbos pour les gagnants
des concours sur Falcon. Des grou-
pes frangals et allemands é&taient
présenfs. une bonne ambiance
dans l'ensemble, mais moins de
personnes qu'on aurait pu le croire

Le nombre de Falcon est diffi-
cile @ évaluer: certains pariaient
de 80 machines, mais je crois
qu'une trentaine est plus proche
de la réqlité, ce qui n'‘est déja pas si
mal

Les concours étaient notés
toutes machines confondues et
vous frouverez une partie des
résultats dans le tableau

A signaler fout de méme : dans cha-

que catégorie, une production Falcon
arrive en téte, belle performance |

Mais voyons tout d'abord les démos
presentées, ou plutdt les intros car la
demo Falcon d'Absence est en cours de
finalisation.

Linfro gagnante d'EXA. appelée
ENTRACTE, est particulidrement réussie
on a du mal & croire qu'elle tient dans
ses 96 Ko,

Au programme : 3D Flat trés réussie
et surtout beaucoup de 3D : du phong
du Z-buffer, du Gouraud. Certaines pha-
ses 3D montrent 4 objets "space cutted”
dont 'animation est bien fluide, et trés
agréable & regarder. au moins autant
que les 2 objets 3D de la fin de lintro qui

sont fres impressionnants : frés grands, avec
une texture trés bien rendue et un lissage

presque parfait: un régal
pour les yeux

Pour les oreilles aussi d'all-
leurs pulsque la musique de
Maf est assez sympa (elle a
un petit quelque chose de
celle de la Yepiha de TooNs)

Un seul regret en fait
cefte intro refuse de tourner
avec X-Grabber, et donc |l
m'a &té impossible de faire
un snap pour le mettre dans
ces pages aommage car
c'est une intro Incontour-
nable |

La seconde Intro, celle
de Therapy est assez sympa-
thique également blen

quelle démarre sur un rotozoom noir et

blanc peu impressionnant

Mais il est suivi par une texture verte
trés réussie et surfout qui est en “realtime
bumpmap” ou sl vous préferrez en "bump

1l C & .

CINTERVIEW DU MOIS : FLAN
Présentes-tol rapidement, comment en

es-tu venu a lAtari ?

J'ai eu un 520 STF en 1987. J'étails
un peu dessinateur et naturelle-
ment |'al eu envie d'utiliser ce nou-
vel outil en tant que graphiste.

Peu aprés, on m'a demandé d'in-
tégrer un petit groupe de demo-
makers sur ST : ADRENALINE. On a
un peu bourlingué sur la scéne ST,

cooler th ERACR'RY Cvec quelques productions sym-

L'écran de préseniation de ia ICEver

shading” En effet la texture semble éclairée
par une source lumineuse qui se déplace.

RG8 Reine : un SEUL effet. mais quel effet |

Le rendu visuel est trés beau, de méme que
sur la fexture sulvante, light sourcée elle

Du “regltime bumpmapping ™ en mains de 95 Ko

aussi avec le meme effet. En bref une intro

Q voir gbsolument |

page 45

pas: une demo multipart: lo
"TRAOUN'INT.” (C'est du breton), 2
muzicdisks : "TROUZOU'INT.” et la
"WHITE SPIRITS.. Je me rappelle
que nous avions réalise le premier
"Rubber-Cube” sur ST lors d'une
de nos premiéres CP (Cristal
Summer Convention 1 ou 2) dans
une Infro. Citons aussi la Tribal

Demo et quelques autres prods. intéressan-

fes en GFA. Plus tard la Distorted Dreams
sur Falcon

Depuis plus d'un an le groupe s'est
scindé et EXA est né

Quelles sont tes derniéres réalisations et
celles de ton groupe EXA ?

Sur Falcon: EXA a créé "EVOLUTION”
démo gagnante & la Gigafun 95, puls
trés recemment cet &té une intro 96 Ko
gagnante & la Gigafun 96 : "ENTRACTE”
Grace & cela et aux diverses coliabora-
fions enfre groupes (Routines en ASM,
dessins, efc..) EXA a é&té rapidement
connu et reconnu parmi ce qul reste de
la "scéne” atariste & I'étranger. ce qui est
fres flafteur pour nos egos surdilatés,

hehe | Mais pour nous, I'essentiel reste de se
faire plaisir en réalisant de belles démos

exploitant les capacités du
Falcon

J'al aussi dessiné des gra-
phismes dans les productions
sulvantes: - "GERANIUM®
par Hémoroids. EKO, EXA,
Equinox, efc.. primée & lo
GASP en 95.

- "YEPIHA" par ToONS.

— "EKO SYSTEM" la derniére
démo d'EKO.

Sur PC: "FLIRT" par IGLoO
(Groupe d'ex-ataristes |)
4éme 4 la SATURNE Party 3.

Quels sont tes projets ?

Sur Falcon: || est possible
qu'EXA produise encore sur
Falcon ... seul cu en collabo-

ration avec d'autres groupes frangais ou
etrangers. mais rien n'‘est moins sur, car nous
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n‘avons jamals eu de projet & fres long
terme : par exemple, nofre derniére intro
“ENTRACTE” g été réqlisée en quelques
jours cet été (Entre deux seances de
bronzette I). Tout dépend aussi du temps
et de la motivation des codeurs ELENDIL
et NEW FACE (Coucou l). Certains grou-
pes sur PC et Amiga m'ont contacté, il se
peut donc que je rejoigne queliques pro-
Jets sur ces plates-formes. Je moccupe
aussi de Jeux et du design de pages Web
pour des sociétés de providers

Tout ¢a fait beaucoup, et le temps
me manque foujours !

En ce qui conceme les prochaines
CP & ne pas louper, citons bien sur la
SATURNE PARTY 4 prés de Paris début
novembre ainsi que la WIRED & peu prés
ou méme moment en Belgique
(NDLA. : il parait gu'elle a &été annulée..)

Que penses-tu de la scéne démo Atari ?

L'heure de gloire du ST est mainte
nant partie intégrante de I'Histoire... Hélas
La plupart des “coder-heroes” ont émi-
gré vers d'autres machines. La scene
Falcon survit avec passion mais || existe
peu de groupes et la majeure partie est
en Allemagne.

Quelques groupes frangals ont
cependant diffusé des démos ou des
jeux en 95/96: Toons, Hydroxid, NLC
(Fomeux Toxic Mag ! Atrocity
(Diamonds).. EKO a vécu hélas. C'est le
seul groupe qul sorfait du lof @ mon avis
a EKO-SYSTEM et la ARE U EXPERIENCED
sont incontournables

les allemands sont foujours actifs
des démos vont sortir en 96 : Avena. Inter
Absence, Therapy, efc.. J'al pu voir des
effets codés par Avena : Ca sera j@ VOus
assure la grosse surprise (Kolossal uber-
raschung huhu f)

Mes démos préférées sur Falcon res-
tent la EK STEM, la EVOLUTION (Ben
voul héhéhé!) et la YEPHA (fout
mignon[) Plus généralement, je trouve
que les démos Falcon manquent Ge
cohérence ou niveau design. laissant
une impression d'inachevé @ chaque fols,
en particulier pour les réalisations alle-
mandes.. (hihi). Les frangals s'en sortent
mieux. J'aime par exemple les transitions
ot les synchros solgnées ainsi que les
idées nouvelles : ['attends d'allleurs avec
impatience la prochaine démo de
Ribbon. qui devrait étre frés reussie sur ce
planu

Jadore également de nombreuses
démos ST des Lost Boys, Carebears
Oxygene, MJJ prod., Legacy. Holocaust

Celul i3, 1 e piait bien

Bugs From Outer Space : des grophismas frds roussis
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Ton avis sur les machines Atari ef leur
avenir ?

Le Falcon me plait, Il est frés convivial
mais mangue du type de logiciel dont
j'al besoin, du style de DELUXE PAINT AGA
sur amiga 1200.. Je me confente
d'APEX.

Japprécie également quelques soffs
de PAD. trés performants sur Atarl. Ce
serait dommage et difficile pour moi de
quitter le Falcon mais les autres machi-
nes : Amiga, MAC ou PC sont tout aussi
intéressantes | Je souhaite que les projets
comme ceux de la géniale société
Centek permettent de donner un
second souffie @ nos machines

Comment travailles-tu pour tes graphis-
mes ?

I'utilise APEX et ['attends APEX 3 (Qui
d'aprés des rumeurs seralt une refonte
totale du précédent ). Je dessine en 256
couleurs (afin d'exporter plus facllement
vers d'autres plates-formes: PC ou
Amiga) et souvent & la loupe. point par
point. Pas de scan ni de digit, éventuelie-
ment juste un modéle ou une esquisse
préparatoire. Mes thémes favoris sont les
personnages féminins, les scénes fantas-
tiques et les peluches |

Malis J'&évolue ou au moins tente d'évo-
uer sans cesse. un des groupes sur
Amiga m'ayant contacté a besoin d'un
style trés particulier | C'est trés intéres-
sant de devolr sadapter

WEF

Quelques Infos en bref: le groupe
TooNs dont on entend beaucoup parier
va sortir une pubtro et prépare Switch 2
décidément, lis ont une péche d'enfer |

An Cool de lex groupe TCB
(Carebears) a sorti une démo ST au NAS
96, la Keffdemo, mails impossible de frou-
ver un fichler en bon état: le fest dés
que possible !

La Sea Soft and Sun (35) deuxiéme du
nom s'est fenue prés de Perpignan les
30,31 jullet et ler AoUt, pas de competi-
tion Atarl, mais des ataristes étalent pre-
sents, ainsi que la société Centek

La prochaine Saturn Party, la numéro 4
aura lieu les 12 et 3 novembre au Centre
Culturel de Chelles (77), comme d'habl-
tude, pas de compétition Atari, mais il
devralt y avoir pas mal d'ataristes

Deux infos que Je tiens de Flan

Tout d'abord Avena prépare une
démo mais elle est au point mort actuel
lement pour cause de paresse | Tat de
Digital Chaos est maintenant Gans
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Le grophe de Fan qul a remporté ko pn '“\-n:::eovog-gcfur‘%
Et ore que c'ast nt par point

Avena et il réalise de superbes effets au DSP |

Un Mode7 avec des déformations en Z (axe z), de l'environne-
ment mapping (3D mappée avec impression de reflet par map-
ping d'une texture "glissante™), efc... Espérons que leur démo se ter-
minera vite |

Et puis surtout la plupart des membres d'EKO travailleraient
actuellement sur PC, cependant Il y aura peut-étre encore des
effets de maxx-out sur Falcon en collaboration avec EXA

Avant de nous quitter, je voudrais remercier the Beast et surtout
Flan (pour ses infos, son interview, ses graphes...)

On se donne rendez-vous le mois prochain avec le compte
rendu de la Place to BE IV & ne pas manquer |

et
PHAZE | AGOA (Amiga)

Modules
1. BBfuck | NLC (Falcon)
2. MAF | SYNDROME (Amiga)

Jéspée ol les résulfols complels avec e nambre de points pour ka prochaing fols
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Encore plus d'action
pour votre ST !

ST Disquettes
avec
Les Blues Brothers

On leur a volé leurs instruments!
Aidez-les a les récupérer.

Un Hit des jeux de plate-forme.

Sous

le feun
des
projoctenss

aAvoeo

5 niveaux
immenses,
plus de 40
bonus et
options,
30 ennemis !
CEECEETEETER

Special
guest-
stars:
Jake &
Elwood!
Par N E
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Jespére que vous avez eu le femps
de digérer foul ce que nous avons fail le
molis derler car Il reste encore pas mal
de choses a faire. Ce mois-ci, nous ver-
rons fout dabord, pour vous récompen-
ser de vos efforls, une fechnique de
sélection de surface (suspense..) puis
nous éludierons la sélection de contours,
cesi-a-dire la sélection graphique d'une
entité.

SELECTION DE SURFACE

Considérons un confour fermé bouclé ou
non Ce contour est affiché & I'écran et I'utilisa-
teur clique quelque part. On veut savoir si le
point cliqué se trouve dans la surfoce délimitée
par le polygone du contour en question. Ce
n'est & prioris pas évident mais il existe une tech-
nique assez simple et rapide.

Principe : imaginez que vous étes un point
qui se déplace sur la surface de fravail Traverser
une frontiére (c'est-0-dire un segment du
polygone) revient alors & rentrer ou & sortir de la
surface. Vioici donc comment I'on procéde prati-
quement :

On trace la droite horizontale qui passe par
le point sélectionné. On calcule toutes les infer-
sections de cette droite avec le polygone & tes-
ter. On compte le nombre dintersections qul se
frouvent & gauche du point sélectionné. Si ce
nombre est pair, on est & l'extérieur de la sur-
face ; 51 est impair, on est & lntérieur de la sur-
face. Amusant. non ?

Il fout tout de méme faire attention & bien
Qérer queiques cas particuliers Si le confour
comporte un segment” horizontal au niveau du
point sélectionné, ce segment doit étre compté
comme une seule infersection sl est entiére-
ment & gauche du point sélectionné. En effet, on

bases pour la

est & ce moment bien dans la surface, |l faut
donc que le nombre dintersections soit impair.
On peut remarquer que les deux segments qui
lui sont joints vont générer chacun une intersec-
tion au niveau d'une de leur extrémité. Ce n'est

- pas génont car ajouter 2 ne modifie pas la

parité du nombre dinfersections

Dans le cas ol le segment (horizontal ou
non) que ['on est en frain de tester fraverse le
point sélectionné, Il faut cholsir ce que la routine
va renvoyer, Solt on considére que la surface est
ouverte et le point en question est alors exte-
rieur, soit on considére que la surface est fermée
et on compfabilise alors les fronfiéres comme
faisant partie infégrante de la surface.

On peut limiter sérieusement le nombre de
calculs dintersections en ne testant que les seg-
ments qui sonf susceptibles de produlre des
infersections intéressantes. On peut donc déja
ne tester que les segments qui sont & gauche du
point sélectionné. Attention. il faut tout de méme
tester les segments dont I'une au moins des
extrémités est & gouche du point sélectionné.
De plus. un segment peut étre écarté si la coor-
donnée Y du point sélectionné n'est pas com-
prise entre les coordonnées Y des deux extrémi-
tés du segment.

SELECTION DE CONTOUR

Quelle est la fagon ko plus naturelle de
sélectionner une entité ? Le programmeur pense
immédiatement au rectangle englobant, efc.
mais ['utiisateur, lul va chercher & cliquer sur le
contour de l'entité (sur les pixels actifs. en quel-
que sorte). C'est beaucoup plus précis qu'une
sélection par rectangle englobant qui améne-
rait en plus des cas dindétermination (notam-
ment si les rectangies englobants de deux enti-
tés se chevauchent. on ne salt pas quelle entité

choisir). On cholsit par allleurs une sensibiiité de
sélection (pour éviter & I'utilisateur d'avoir & trou-
ver "le" bon pixel, surtout dans des hautes réso-
lutions..) qui sera utilisée pour tous les fypes d'en-
tités.

Mode opératolire : dans la fenéfre courante,
on parcourt la liste des entités et, pour chagque
entité dont le rectangle englobant est sous le
curseur (fenir compte d'une marge pour la sensk-
bilité & l'extérieur du rectangle englobant), on
effectue un test d'appartenance au confour.
Faire le test des rectangles englobants permet
d'économiser beaucoup de calculs de ftests
d'appartenance.

Concrétement, | fout convenir d'un mode
de sélection par type d'entité. Pour le segment,
on peut cholsir de faire un “rectangle sensible”
incliné dans le sens du segment mais cela
améne des calculs pas viaiment pratiques J'al
personnellement opté pour une solution assez
particuliére : considérons le segment (AB) & tester
par rapport au point courant M. On va calculer
le cosinus de l'angle formé par les vecteurs
(ABAM). En dessous d'une certaine valeur, on
considére que le segment est sélectionné. Cette
solution présente des avantages : elle est simple
& metire en oeuvre. De plus. le mode sélection
falt que le segment est “plus sensible” ou centre
quoux extrémités. Cela faciite la saisie d'une
telle entité qui est généralement effectuée par
le centre (position naturelie). En revanche, &
proximité des extrémités, il est difficile de saisir le
segment mais dans ce cas, Il y aura générale-
ment sélection du point extrémité donc ce n'est
pas génant, On utilise la formule qui permet de
calculer le cosinus de l'angle formé par deux
vecteurs en fonction de leurs coordonnées et de
leur norme. Cela donne le listing sulvant :
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Entrée :
POINT *pl, *p2,/* Extrémités du segment. */

long xy; /* Point & tester, */
xa=x-pl->pt x; xb=x-p2->pt_x;
ya=y-pl->pLy, yb=y-p2->pt_y;
c=xa*xb+ya*yb;

c=c/(sqrt(xa* xa+ya * ya) * sqrt(xb * xb +
¥b *yb)):

return (c <-0.975); /* Valeur de test expéri-
mentale. */

Pour les box, i suffit de faire un fest de "rec-
tangle sensible” autour de chacun des quatre
segments de l'entité (comme Iis sont forcément
horizonfoux ou verficaux. le calcul est simple et
rapide). On prendra soin de convertir en coor-
données unitalres la sensibliité inificlement é&ta-
blie en pixels (cela permet d'avoir une sensibilita
Indépendante du coefficient de zoom).

Pour tous les cercles et arcs de cercles, on
caicule simplement la distance du point courant
ou centre du cercle que 'on compare ou rayon
en auforisant une marge cormespondant & la
sensibilité cholsie, Dans le cas d'un arc, on utilise
les routines angle() et alpha__test() qui permet-
tent de calculer l'angle que forme le vecteur
(centre du cercle — point courant) avec le vec-
feur horizontal de référence et de comparer cet

Voici la suite fant attengue de la
série sur les fractals. Cefte fois-ci nous
allons d'une part découvrir foutes les
applications en Informatique des frac-
fals, puis une source qui permel de

angle aux angles comespondant aux extrémités
de l'arc.

Pour les ellipses. on insére les coordonnées
du point & tester dans I'équation de l'ellipse et
on vérifie que le résultat ne s'écarfe pas frop du
“I" qui devrait étre le résulfat si le point apparte-
naif & l'elfipse. Pour un arc d'ellipse. on fait en plus
le fest des angles en prenant soin de convertir
l'angle obfenu avec ell_angle() avant d'utiliser
aipha__fest().

long x0,0; /* Coordonnées du centre. */
long xy; /* Position courante & tester. */
xa=x-x0; /*Deltasxety*/
ya=y-yo;
/* Insertion dans I'equation de I'ellipse */
¢ =(xa * xa) / ((double)(rl *r1)) + (ya * ya) /
((double)(r2 * r2));
/* Interprétation du résultat : */
f=(c>-12&&c<12); /*

Appartenance & l'ellipse */

Pour les courbes de Bézler (nous ne les
avons pas encore éfudiées mais ¢a ne sauralt
tarder), on peut considérer que la courbe est en
fait une ligne brisée formée de beaucoup de
segments. Ainsi, chaque segment est assez petit

§ les fractales (2)

mément de femps de calcul, ka décompression
est beaucoup plus rapide. Elle est aussi rapide,
en falt, que lo génération d'une fractale avec
beaucoup ditérations Le format de ces images
fractales, nommé FIF, prend encore moins de

et Il suffit de faire un test d'appartenance ou
recfangle englobant de chaque segment jus-
qu'd en trouver un valide. Cette méthode est
génante si vous zoomez fortement sur une
courbe de Bézler que vous n‘avez calculée
quavec peu de segmenis. En dehors de cela,
cette méthode est tout & fait volable,

CONCLUSION

C'est terminé pour cette fois et comme ce
néfait pas trop compliqué, vous allez avorr le
femps de travailler linterface qul est indispen-
sable pour tirer parti des Informations contenues
dans cet article. La prochaine fols, nous étudie-
rons cerfainement les courbes de Bézier avec
Quelques Jolies surprises & 'appul (non. Je n'al
pas LA routine de fracé de courbes ¢'est autre
chose). Je reste toujours & votre disposition sur le
serveur du magazine en bal “zebigbos’

Bonne programmation & tous et & blentét.

© BunoANCEN

sur ATAR!, d'autant plus que le DSP pourait fack-

priété d'un groupement de développeurs et de
chercheurs qul ne semblent méme pas
connaitre I'existence de I'ATAR|

générer des fractals a figure géométri-
que.

La compression fractal (FIF)

La compression fractale est un nouveau
procedé de compression basée sur la théorle
du chaos qui permet de compresser des ima-
ges, non seulement sans perfe de qualité,
mais en plus qui permet d'éviter la pixelisation
4 l'ograndissement. En effet laigorithme de
compression essaie de frouver la comespon-

dance entre des petites portions de Iimoge

dpoans
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Cette compression sera certainement,
dans les prochaines années, démocratisée et
nous pourrons enfin stocker plusieurs cental-
nes dimages sur une disquette (imaginez sur
un CDROM 1) Cette technologle fractale infé-
resse aussi bon nombre de groupement de
recherche nofamment pour remplacer la
compression MPEG par la compression frac-
tale. Sans perfe de quaiité et en plus en pre-
nant un espace frés rédult sur le support (plu-
sieurs heures de film),

2 1 o o ook

et une formule froctale adéquate. Cela
demande beaucoup de femps de calcul lors de
la compression puisquil fout effectuer des équa-
tions de caicul dans I'ensemble des nombres
complexes. Sl la compression demande &nor-

place que les images jpeg (quelquefois, moins
de ko, pour une image de 1024 par 1024 en
True color). Ce format encore exotique pour nos
machines favorites ne demande qu'a étre porté

En ce qul concerne le son, la compression
fractale frappe fort, puisque 1& encore les
ratios de compression sont impressionnants. Le
probléme du son, comme dans la vidéo, reste le
probléme de la décompression “temps réel” qui
demande des ordinateurs encore frop chers




pour le grand public, et surtout pour intégrer la
technologie dans des machines bon marché.

(image 7)

les végétaux et les fractales

Les fractals servent aussi & comprendre cer-
tains mécanismes de la nature. Lorsque I'on volt
cerfains vegétaux

qu'elle sont trés proches
de la réalité (générer
avec le module
RealTexture  dimage
studio vendu separe-
ment). Ces textures sont
soit généralement scan-
nées puis refraitées ou
bien

comme la fougére ou
doutres du méme
fype. on peut vite
s'opercevolr de la res-
semblance quil y o
entre certains fractals
a4 base geométrique
et ces plantes En fait
cela vient du fait que
les plantes utilisent des
principes de généro-
fion recurrente.
C'est-O-dire que cha-

direc-

Les trames fracla-
les

Dans le monde de Iim-
primerie, les trames
sont dites ordonnées
(c'est-G-dire que les
trames pour une
méme valeur de cou-
leurs sont Identiques

fractale.

quelque soit I'endroit

tement liées & une for- e lmage). Ces trames sont trés facile-
mule mathématique ment calculables, mais moins agréables

& l'oell qu'une trame aléatoire. Les trames
aléatoires utiisent la méthode de diffu-
sion d'erreur (volir aussi trame floyd/stein-

berg). Ces tra-

que pousse génére 2
oufres pousses puls ces pousses en générent
encore deux autres le nombre de fols voulues
(ce nombre s'appelle [Ttération). Ce principe
s‘appelle celo la récurmence.

Les textures fractales

Grace & des procédés de génération
de texture fractale complexe, on peut
désormais générer tous types de textures
gréce & cerfaines formules. Par exemple
sur les Images 8 et 9 on peut s'apercevolr

mes aléatoires
sont trés précises
et permettent
d'avoir les
memes rendus
qu'une  photo-
graphie & frés
haute résolution
(3600 DPI)
contrairement &
une trame
ordonnée.

I existe encore
un froisieme type
de trame, les tra-
mes fractales!
Ces trames sont
utiliseées pour imi-
ter certains
grains dimpres-
sions (volr image
avec trame gros-

sie 10 fois ).

Le grgin d'une gravure par exemple
peut étre imité gréce aux trames fracta-
les, ou méme la gravure ou les frames &
rayure..

Les fractals & géomélrie droite

Les fractals @ géométrie droite sont
totalement différentes des fractals que
vous pouvez volr dans fous les program-
mes ou démos qui circulent actuelle-
ment, Les fractals sont en falt réalisés sim-
plement en tragant des figures géométri-
ques (icl des droltes, mais on aurait pu
prendre, des courbes de Béziers ou
méme des cercles)

Vous trouverez sur la disquette du
mols, les sources en GFA d'un programme

permettant de générer les deux premié-
res fractals que vous pouvez voir dans ces
pages : fracl et frac2.

Concours :




Celui qui trouvera la méthode de cal-
cul pour connaitre le nombre de spirales
(spirale faisant au moins un quart de tour)
contenue dans limage "frac 5" gagnera
le logiciel Image Studio Full Pack (valeur
2000 F) édité par Frontier. Ecrire &
Frontier...

Donnée : Itération 16, avec 3 nouvel-
les Jonctions par jonction.

Nous voicl donc de relour de vacances
(N.DLR. Mathias a écrit cel article pour le
mois dernier mals, par un probléme de
compacfage, on na pu le relire ef
comme Mathias, vous le dis, il étail parti
en vacances juste aprés éfant donc trop
loin de son Falcon pour pouvoir nous le
renvoyer), quoique au moment ol jécris
ces lignes je ne sois pas encore partl. Ce
mois-ci, nous allons ‘compresser, ‘expan-
ser” el ‘noise gdter'! Mais quest donc
que fout cela 7 Ef bien lisez ce qui suis..

Avant de commencer, il faut que je vous
parle de quelques bogues de notre cher DSP
56 001, sans quol nous nous arracherions les
cheveux tout & I'heure.

Le plus connu, fout d'abord, linstruction REP
ne marche pas En falt elle marche mais pas
a tous les coups | Rappelons que cette ins-
truction permet de répéter plusieurs fols une

BB Mandelbrot : " Les objets fractals,
forme, hasard et dimension * flammarion
1975

" détermi-
nisme et chaos
8 Pour la
science Vol 62
pb2 1982

autre Instruction. Par exemple :

REP #24

DIV X0.A
Répéte 24 fois I'tération de division de A par
XO (cet exemple n'est pas innocent ),
Notez que cette instruction ne peut étre
interrompue. Donc pendant une séquence
"REP® aucune Iinferruption n'est prise en
compte.
Le probléme vient du fait que l'utilisation de
REP est trés risquée puisque parfols le DSP “se
plante® camément fout seul dans la
séquence “REP" Il semblerait que ce pro-
bléme n'‘apparaisse que lorsque 'on utilise
des interruptions courtes D'une maniére
générale Il vaut mieux éviter cette Instruction.
Sachez également que ce bug n'existe que
sur le FALCON. Les cartes DSP pour PC ou le
NeXT n‘ont jamais eu ce probléme, du moins
aucun écrit n'en fait &tat.
Deuxdéme probléme, | semble que lo
séquence dinstruction suivante ne marche
pos:

Logigraphie :

Fractal 3 (Génération de fractal)
image Studio (génération de
fractal)

Terraform (génération de terrain
fractal)

Article, source, et algorithmes :
FG Développement, Utilisation
non commerciale. Questions :
écrire a la rédaction

Florent GONDOUIN

le DSP acte XV

MOVE
MOVEC #1M0

#$4R0

MOVE #1.NO

MOVE #$2R1

MOVEC #1Ml
Aprés exécution, le registre Rl ne contient pas
la valeur attendue (icl $2) mais une autre
valeur | Je peux vous dire que ce probléme
m'a donné du fil & retordre. Voicl une solu-
tion:

MOVE #$4,R0
MOVEC #1M0

NOP

MOVE #1NO
MOVE #$2R1
MOVEC #1Ml

C'est dingue, non ? Il faut effectivement gjou-
ter le NOP. Il semble que ce probléme vienne
de la gestion de la "pipe line” du DSP.

Le trolsieme bug est bien plus sournols, d'all-
leurs Il m'a fallu vingt quatre heures pour en
venir @ bout |

Il semblerait qu'il soit impossible d'accéder




oux "HOST Flags” (fonctions Dsp__HfOQ.
Dsp__HAQ, Dsp__Hf2(). Dsp_HI30) en méme
temps que le DSP. C'est & dire que si le DSP
est en train de lire HFO alors que le 68030 est
en train d'y écrire, le flag n'est pas modifié | Le
probléme c'est que ce bug est imparable,
pulsque & un moment donné, le 68 O30 ne
peut pas étre cerfain que le DSP ne soit pas
en train d'accéder au flog. Je pense tout de
méme & une solution qui consiste & effectuer
I'écriture dans le Flag plusieurs fois de suite.
Cette solution fonctionne lorsque vous utilisez
les fonctions systémes (Dsp__HfOQ. par
exemple). Par contre en adressant le hard-
ware directement, cela peut ne pas fonction-
ner si le DSP et le 68030 sont synchronisés.
Voici un exemple :
Coté DSP:

WAIT:  JSET

JCLR
OK:

Dans cet exemple le DSP teste & infervalles
réguliers le flag HFO.
Coté 68 030

lea $FFFFA200.w,a6

bset #3,2(a6)

bset #3,2(a6)
Malheureusement, ceci ne fonctionne pas.
car "comme par hasard’ le deuxiéme “bset”
tombe également pendant le fest de HFO
par le DSP.
Il fout désynchroniser le DSP et le 68030 en

#3x:HSROK
#0,x:HSR WAIT

ajoutant un NOP dans la routine DSP :
WAIT:  JSET #3xHSROK
NOP
JCLR #0xHSRWAIT
oK:

Je vous avoue que Je n'al pas festé cette
solution, mais elle devrait fonctionner. Si ga
amuse quelqu'un de le faire, quil n'hésite
pas!

LE NOISE GATE

Maintenant que nous avons éclairci ces quel-
ques problémes Nous Pouvons NOUs occuper
de ce qui nous intéresse : le "Noise Gate” ou
la “Porte de Bruit® en Frangais (mais si vous
dites ¢a en société, personne ne vous com-
prendra ),

Le but de cet effet est de couper le son lors-
que le volume de la source passe en dessous
d'un certain niveau, appelé seull. Cela per-
met de supprimer les bruits de fonds et
d'améliorer la qualité d'une prise de son
effectuée dans de mauvaises conditions.
Cet effet trés simple & réaliser, nécessite tout
de méme un peu d'attention. L'élément prin-
cipal est l'extracteur d'enveloppe, dont jal
déjd parlé dans un précédent numeéro, Le
ble de cet élément est de calculer le volume
de la source sonore. & tout instant. Rappelons

en son principe; tout d'abord, le son est
redressé, ce qul revient & prendre sa valeur
absolue. On utilise pour cela linstruction ABS
du DSP qui calcule la valeur absolue de I'ac-
cumulateur A ou B Par exemple :

MOVE #05A

ABS A
Aprés exécution A vaut O5.
Faites attention au cas ol A vaut -256.0
(c'est-a-dire  $8000000000C0000), sl
vous exécutez alors linstruction suivante :

ABS A
Le résultat devrait &tre 256.0, or cette valeur
n'est pas représentable. puisque la valeur
maximale est 2559999999999
(STFFFFFFFFFFFFF). Dans ce cas A n'est pas
modifié et le bit V est positionné dans SR. indl-
quant un "oVerflow”.

Aprés avoir 616 redressé, le son est fiifré & trés
basse fréquence (environ 10 Hz). Le résultat
est le volume instantané de la source sonore.
Le fiitrage utilisé est de type lIR. Je ne vais pas
ici redétallier le fonctionnement d'un tel filire
puisque cela a déja été fait dans ces pages.
Il suffit alors de comparer la valeur obtenu &
un seuil, si elle est inférieure, alors on coupe le
son, sinon on ne fait rien.

COMPRESSEUR

Un compresseur de dynamique est un appa-
rell dont le role est de réduire lo dynamique
de la source sonore. Lorsque le volume de la
source dépasse un cerfain seul alors le
volume en sortie doit étre ramené & ce seull
Finalement le volume de sortie ne dépassera
jomais le seull, La formule du compresseur est
simple :

Si (Volume > Seuil)

Y = (Seuil / Volume) * X
Sinon
Y=X

"Y" est la sortie.
“X" est l'entrée.
“Volume" est le volume instantané
*Seull” est le seull maximal que ne dolt pas
dépasser le volume en sortie.
La seule partie délicate ici est la division. En
effet Il n'existe pas dinstruction de division
dans le DSP 56 OO), Linstruction DIV n'effec-
tue quune seule itération de division. Pour
avolr un résultat sur 24 bits, Il faut donc appe-
ler cette instruction 24 fols. De plus cette ins-
truction ne fonctionne que pour les nombres
positifs. Voici donc la fonction de division
compléte :

ABS A AB

EOR X0,A

AND  #SFECCR

DO 24, D

DIV X0A
D TFR AB

BYO0

JPL SAVEQUO
NEG B
SAVEQUO
TFR X0B  BOXI
ABS B
ADD AB
JCLR  #23YODONE
MOVE  #0B0
NEG B
DONE

Cette fonction effectue A/XO le quotient est
placé dans X1 et le reste dans 8 A et XO peu-
vent étre négatifs.

EXPANSEUR

L'expanseur de dynamique effectue I'opéra-
tion inverse du compresseur. Si le volume de
la source est inférieur & un seull, alors le
volume de sortle doit étre élevé Jusqu'd ce
seull. Cela permet par exemple d'enregistrer
sur une cassette de qualité moyenne un mor-
ceau de musique classique & partir d'un CD.
Sans I'expanseur, les parties de faible volume
seraient enfachées d'un souffie audible. De
méme le compresseur évitera aux parties de
forts volumes de faire saturer la casefte
audio.
La formule de 'expanseur est la meme que
celle du compresseur & savolr :

Si (Volume < Seuil)
(1)) Y = (Seuil / Volume) * X

Sinon

Y=X

A cecl prés que nous implémenterons (1) de
la fagon sulvante :

Y = (Seuil * X) / Volume
Ce qul évitera un “overflow” lors de la divi-
sion.
Il reste un probléme, le cas ou le Volume est
nul. En effet la division par zéro n'‘étant pas
autorisée, il fout velller & ce que cela n'arrive
pas. De toute fagon sl le volume est nul en
entrée, || doit &fre nul en sortie.
Remarquez que l'expanseur a fendance &
gjouter du souffle car il augmente les faibles
volumes. La source devra donc éfre de trés
bonne qualité (ce peut étre un Disque
Compact par exemple).

LE PROGRAMME

Vous trouverez comme d'habitude un pro-
gramme d'exemple intégrant ces trols effefs,
sur la disquette du mois. Les Seulls par défout
ont &té cholsis de telle sorte que les effets
solent trés audibles. SI vous changez ces
paramétres, vous devrez réassembler le pro-
gramme.
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Je ne sais plus qui @ commis celfe
chanson, ¢a ne date pas d'hier en foul cas.
El, pour nous, quand vient la fin de Iélé ne
comespond pas @ une aclivité shareware
débordante. |l faul dire que les sites fip,
souvent universifaires, nont pas encore
repris leur pleine activité. Quoi qu'l en soif,
une fois alléchés par des pelites mervellles
comme Running Preview, Splegel ou
Switch, on aimerail ne pas rester sur sa
faim...

Avant de passer aux mises &
Jour et aux nouveautés du mols,

précisons rapidement quelques

tamment tenter impossible, ou sa limite,
avec un ST & un Mo (voire 512 Ko I), avec un
seul lecteur. Comment alors décompacter
une archive d'un demi-méga. sans avoir
méme la possibilité de créer un Ram Disk
suffisant ? C'est comme si on voulait impri-
mer en 600 dpi couleurs avec une impri-
mante 9 aiguilles monochrome...

Au prix o0 est la mémoire aujourd'hul...
y a presque deux ans, Il falloit dépenser
mille francs pour acheter quatre barrettes

quand vient la fin de ['été

Les mises @ jour

Généralement je garde le meilleur
pour la fin, mais je vais changer cette fois.
J'avails beaucoup aimé Yukon, surfout sa
release E qul apportait la gestion de sons.
Voici une release F, accompagnée d'une
collection de sons, de cartes de remplace-
ment et aussi d'un dossler TNG (inspiré de
Starfrek The New Generation, évidem-
ment) contenant d'autres cartes et d'au-
tres sons. Compatible toutes machines et
en résolution au moins égale &
640 x 400 (mais dans toutes

points concernant mes interven-
tions (parfois trop longues. je le
concéde) sur le comportement
d'une partie des lecteurs, sur les
machines et autres périphériques.
etc. Jessale dy aborder des
questions concernant de prés le
monde Atarl qul est aussi fait
d'énormes différences entre les
utilisateurs. On peut penser qu'a la
place il serait plus judicleux d'ap-
porter plus dinfos, mals encore
faudrait-il quil y ait plus d'infos.

Mon préchi-précha concer-
nant le changement ou 'amélio-
ration des machines ne concerme bien sir

familial sans en faire une béte de course.
Mals certains d'entre vous veulent beau-
coup plus et je frouve alors dommage qu'ils
ne se dotent pas d'un disque dur (ce n'est
plus trés cher, reconnaissez-le). qu'ls ne
visent pas une machine ouverte comme le
Falcon, ou quis n'dtendent pas leur
mémoire. Pourquol & tout prix voulolr cons-

dun méga. Aujourdhul on obfient
trente-deux mégas & ce prix-1a, et une bar-
rette d'un méga colte cinquante francs.
Dans ces conditions. pourquol malntenir un
STE avec une falble capacité de mémoire.
On peut essayer toutes les incantations
possibles, ¢a restera une machine handica-
pée. Et l'argent dépensé en coups de fil
venant de province ou en courrlers serait
blen mieux utilisé dans 'achat de barrettes
de mémoire supplémentaire,

résolutions, y compris TT haute, si
on acquiert les cartes de rempla-
cement), c'est un régal sur Falcon,
mais aussi sous MagiCMac ol
méme le son est géré | Et, quand
un programme prévu pour tous
les TOS tourne aussi sous MagiC et
MagiCMac, c'est un signe de sta-
blité. Cette version est directe-
ment bllingue (allemand par
défaut, et anglais sl on copie le
fichier RSC au méme niveau que
I'application).

Dieter Fiebelkorn nous offre une
version 317 du célébre Gemview.
Le programme lancé sans fichier
RSC fourne, comme Yukon, en
allemand. mals on peut changer
le langage en utilisant un RSC anglais ou
frangals.

BitMap View, plus connu sous le nom
de BV4, arrive en version 4la, sans pro-
bléme de langage puisqu'll est de réalisa-
tion francaise. Quant & d'autres program-
mes, la moulinette de Jean-Michel Coinus
conserve un bon rythme pulsque nous trou-
vons, & cété du nouvel Egale 3.6 en version
allemande, une fraduction frangaise




d’Egale 3.4. Jean-Michel Coinus a aussi tra-
duit les RSC et autres fichiers d'ldealist et de
ses ufilitaires, et propose galement un RSC
pour Escape Paint O.05.

Il qura encore du pain sur la planche
Dilegtie peUl opres 80 loduction’ de
StarCall 21a, apparait StarCall 21, accom-
pagné du serveur StarBox 15u et de StarFax
15g.

Une nouvelle version dEureka (sept
96). le grapheur frangais aux fonctions par-
ficuliéres, et une nouvelle version 27 de

niére version est. je crois, la 203,

Menu 5.9e

Shareware de Fabrice Girardot, 50 F 14
rue de la Tourelle
2160 Perrigny-ies-Dijon

Réservé au Falcon, voici un sélecteur
de boot assez complet. Sélecteur de boot,
vous ne voyez pas ? Disons alors que cC'est
un programme qui permet de configurer
vos démarrages. de choisi les accessoires,
programmes AUTO, CPX qui seront actifs au
démarmage. Cela vous évite de devor les
fenommer un par un

(puisque cest en
modifiant leur exten-
sion qu'on les active

ou les déSGCﬂVG).
mais cela vous per-

met aussi, quand le

| s Tintyfed

identineh s Benll- wed Cinlpted

programme est
complet, de créer

eait el Piaiodad b des jeux différents

Ensuite, les drivers contenus dans cette ver-
sion ne conviendront ni aux utisateurs de
Falcon ni aux utlisateurs dont le CD Rom est
connecté au port ACSL Clest limitatif, jo
sals, mais je n'y suis pour rien et ['espére,
comme vous, que d'autres drivers viendront
vite compléter cette nouvelie version

D'un tout autre ordre, citons les Atari
Info Poges (les fameux AIPHYPxX), fichiers
ST-Guide dans les-

de démarrage afin
de les rappeler rapi-
dement,

Bien entendu, beaucoup d'entre vous
connaissent Xboot et n‘apprennent rien &
la lecture de ces quelques lignes Mais
Xboot est un prodult commercial et plus
nombreux Guon e crolt sont ceux qul ne
connalssent pas les formidables possibilités
qu'on peut attendre d'un fel programme.

Menu permet de créer des jeux & I'in-

quels on trouvera le
les auteurs alle-
mands grace & une
adresse e-mall, ainsl
que les éditeurs La
release 13 contient,

BBS Maus et la der-
niére version de
MakeNews.
Terminons ces mises & jour (oul, il n'y en
a pas beaucoup..) avec le trés prometteur
M Player, dont les nouvelles versions se sont
succédées & une cadence infernale pen-
dant deux semaines. Logique: ce player
de Quicktime, Fii et Avi (avec le son suivant
les formats) est maintenant doté, depuis
une version 20, d'un module de création
de fichiers MOV. Parce que chez nous,
comme chez m'sieur PC, on dit “point
MOV" pour désigner les films QuickTime
d'mw Notons que M mﬂ deja fres
efficace et trés ouvert, avance & grands
pas A I'heure ol [écris ces lignes, la der-

accessolres,  quels
CPX sont actifs i
gére aussi les fichiers
NEWDESKINF.  Vous
pouvez ainsi associer
tels paramétres de
bureau & tel jeu de
démarrage.

Menu demande un
moniteur VGA, RGB
ou encore un poste
de télévision pour fonctionner. Par contre i
ne fonctionnera pas sur un monifeur ST
monochrome. Vous vous dites quil faudrait
étre fou pour se limifer & un monifeur
monochrome sur un Falcon. Mo, plus rien
ne m'éfonne et je suis sir que s existalt des
Falcons avec 512 Ko de Ram, ils se ven-
dralent comme des petifs pains.

Menu inclut des modules musicaux,
permet de gérer une image de fond ef
prévoit, dans les versions futures, de cholsir
aléatoirement des thémes musicaux et des
images, ainsi que dimpiémenter des llens
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entre PRG AUTO, ACC et CPX. Cette der-
niére fonction est trés pratique : Selectric
par exemple, est compose dun pro-
gramme en AUTO et d'un accessoire (ou un
CPX) pour l'appeler ; idem pour NVDI qui
utilise plusieurs CPX. Le lien, une fols défini
permet dactiver ou de desactiver, dun
seul coup, le programme et son accessoire

Menu, par contre, ne permet pas d'ou-
vrir de sélecteur de fichier
pour définir un chemin. Il
faut tout saisi, au carac-
tére prés. Les amateurs de
chemins compliques qui
n'ont pas eu de formation
sous DOS vont s'ammacher
les cheveux et les polls des
oreilles. Cette fonction
mangque enormement
mais fait partie des pro-
chaines améliorations pré-
Vues

Par contre, un type de
fichier n'est pas du fout
envisagé (Je crols bien), et
jopporterals bDlen mao
contribution en le propo-
sant : le fichier ASSIGN.SYS. li
serait important, & mon
humble avis. que Menu
permette d'atfribuer un
fichier ASSIGNSYS un jeu de démarrage
Pour diverses raisons, on
peut étre amené & utiliser
des versions différentes de
NVDI, avec ou sans polices

vectorielles, et les drivers
NVDI ne sont pas les
mémes dune version a

l'outre. Alors, on gjoute les

ASSIGNSYS dans le cahler

des charges ?

Graoumf Tracker
0.8665
Shareware de Laurent de
Soras, 100 F 92 avenue
Albert ler
92500 Ruell-Maimaison
Oui, je sals. J'aurais du
en parler plus tét.. C'est sans doute parce
que le look de ce programme, fort
ogréable au demeurant, évogque pour mol
nombre de soundirockers apporus aux
beaux jours du ST, fous ces programmes
pas toujours trés stables et exigeant un
reset & froid aprés utilisation

Graoumf Tracker a sa propre interface,
hors des sentiers battus du GEM, et se pré-

sente tout de suite comme un programme
esthétiquement réussi et pratique d'utilisa
tion. Il serait dommage de s'‘arréter & ce
simple descriptif parce que, quand on
ouvre le capot, le moteur est impression-
nant. 32 voles avec panoramique finement
paramétrable pour chacune, un son en SO
kHz. 16 bits stéréo (24 bits en interne), utili-
sant jusqu'd 255 samples en 8 ou 16 bits
voild une béte de course qul ne tourne,

breux que les effets, il serait fastidieux d'en
faire la liste.

Et, cerise sur le gateau. Graoumf
Tracker tourne en VGA et RGB. s'adapte &
toutes les résolutions, y compris en overs-
can, accepte les cartes graphiques.. Il est
recommandé de Jeter tout de meme un
oell @ la doc qul avertit de certaines diffi-
cultés qui peuvent se présenter avec le TOS
4.01 ou avec l'overscan sur
un téléviseur,

Reste un détall: & chaque
version je cherche la fonc-

tion pour quitter | Ef, jusqu'a
présent, je n'al pu quitter
Graoumf Tracker qu'en
effectuant un reset
Quand je vous disais que
les préjugés trouvent par-
fols des elements qul
apportent de leau G leur
moulin.. Bon, d'accord, je
n‘avais pas lu lintégralité
des cent quarante mile
caractéres de la doc (en
frangais).. Un moment. jal
cru que la fonction
"Quitter” é&tfalt réservée
aux utilisateurs enregistrés
(ca n'aurait pas eté sl béte.
d'allleurs). Et |'al craqué, |al
triché et |'al trouvé la fonction, bien cachée
par louteur, Aussi je ne

vous vous en doutiez, que sur Falcon
Les effets sont nombreux, et parameétrables
sur 65 5346 valeurs. On peut cholsir, ce qui

est rare, entre une courbe de volume
linéaire ou logarithmique, on peut bidoullier
toutes les enveloppes, créer, éditer et mixer
des samples rééchantilionner un
module entier en un seul sample.. Et les for
mats acceptes sont largement aussi nom

voire

page 56

défloreral pas le secret, ce
ne serait pas sympa. Je
vous laisse decouvrir

MagiC IDE Patch 1.2

Freeware de Danle!
Hedberg
dhedberg@kual.se
Pas besoin de
longtemps sur la fonction
de ce patch qui conceme
les versions 401,402,500
et 502 de MOQIC MCIQ.'C
sur Folcon, scanne systé-
matiquement le disque
interne IDE et il lul faut un
certain temps avant de
découvrir qull n'y en a pas

Ce patch ne concerne donc que les
possesseurs de Falcon sans disque intermne
IDE, puisqu’l permet de désactiver cefte
recherche de disque IDE absent. L'auteur
ne garantit pas son fonctionnement sur
toutes les machines, mais comme seul
MAGIC.RAM est patché et quill suffit d'en
faire une sauvegarde avant, ¢a vaut le
coup d'essayefr

s'étendre
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Cefte imoge de TOS 492 (Falcon
onlyl) est accompagnée dun certain
nombre de détails techniques (en frangais)
qui permettront & ceux qui ne sont pas en
face d'un éditeur de secteurs, comme une
poule qui a trouvé un couteau, dinstaller
llmage de telle sorte que le démarrage sur
disquette s'enchaine trés vite sur le disque
dur, afin que les PRG AUTO et les accessol-
res du lecteur C solent utilisés au démar-

rage.

Mod Repair Ol béta
Freeware de Daniel Fischer
dfischer@hotmailcom
fischer@freudenstadtnefsurfde
Attention | Ce programme n'est pas un
philtre miraculeux qui va réarmanger magi-
quement tous les octets d'un fichier MOD
corrompu. Il ne fait que tester la structure
d'un fichier MOD et, dans certains cas. per-
met de le réparer. Ce n'est donc qu'une
chance de plus de récupérer un fichier abi-
mé. Mod Repair ne gére pas encore les
fichiers compactés avec Ice 2xx et peut
meéme planter sl on charge un fichier com-
pacté. Ce sera implémenté& dans une pro-
chaine version.

COPS 1.0

Freeware de Behne & Behne
Lindenkamp 2a

31515 Wunstorf

Les auteurs de NVDI et MagiC nous
proposent une alternative au panneau de
confrole, présentée sous forme de fenétre
GEM ol les CPX apparaissent comme des
fichiers. En fait ce n'est pas réellement une
alternative au panneau de confrole puis-
que. icl, seuls les CPX sont gérés. Toutes les
autres fonctions du panneau de contrdle
sont absentes.

Par contre, pour la gestion des CPX,
c'est confortable et ¢a fonctionne partout.
En effet, prévu au depart pour travailler
avec MagiC (et MagiCMac), COPS peut
malgré tout étre utilisé sous TOS classique
avec 'adjonction d'un programme en dos-
sier AUTO,

Les CPX s'ouvrent par un double clic et
on peut bien str en ouvrir plusieurs. Le bou-
fton droit de la souris sera utilisé pour ouvrir
des pop—ups qul permettront d'accéder &
différents paramétres et fonctions comme
activer ou désactiver directerment un CPX,
ou blen décider qu'un double clic sur un
CPZ (CPX désactive) l'activera et I'ouvrira
en une seule opération..

COPS est uniquement en version alle-

mande, mais son utilisation est frés simple
et trés Intuitive. Les fréres Behne savent
décidément, eux, aller chercher allleurs les
fonctions qui peuvent enrichir I'utilisation de
nos machines..

Il est dalleurs accompagné d'une
aide en ligne au format ST-Guide (en alle-
mand également, mais Jean-Michel
Coinus va sirement nous amanger ¢a sous
peu) qui en explique les principes de fonc-
tionnement et qul donne quelques indica-
tions de programmation pour les CPX.

DirCompare 112

Shareware de Reinhard Bartel 50 F
Bachgasse 3

D-67071 Ludwigshafen

Puisque le mois de septembre (octobre
pour vous) semble étre le mois des utilital-
res, contfinuons sur la lancée avec
DirCompare, application simple, pratique
et efficace qui va permetire de comparer
deux dossiers. Le but, aprés des opérations
de cople ou de sauvegarde (ou avant ),
est de vérifier si le contenu de deux dossiers
est identique. Ah oul, on peut voir ¢a direc-
terment sur le bureau ou avec un truc
comme Kobold ? Si on veut, car je ne vous
ai pas tout dit.

D'abord, DirCompare vous donne la
liste des fichiers différents et manquants
dans le dossier de destination (dommage
gu'll ne permette pas de Iimprimer ou de
l'exporter en ASCI). Ensuite, il est copable
d'inclure le contenu des sous-dossiers  son
examen. Enfin, il peut comparer le contenu
des fichiers S, malheureusement, il n'af-
fiche pas les différences dans ce cas (mals
rien n'est exclu pour I'avenir, n'est-ce pas 7).
Il propose toutefols d'écraser le fichier du
dossier destination avec son homologue
du disque source.

Alnsl, si vous avez blen désigné le dos-
sier @ mettre éventuellement & jour comme
dossier de destination, DirCompare vous
permetira de repérer les différences, de les
cliquer (certaines sont désactivées dans la
version non enregistrée) pour générer une
opération de mise & jour, ou bien d'effec-
tuer ces opérations de fagon automatique.

Lidée est bienvenue, et la réalisation
au point. A utiliser sans modération, et &
sulvre de prés.

Winstall .0

Shareware de Wintertree Software, 160 F
43 Rueter St

Nepean, Ontario,

Canada K2J 329

Pourquol un nom parell ? Ca fait tout
de suite penser & Windows, mals ne vous

+ 6 O sharewares
inédits par mois &
télécharger

Découvrez toutes les
démos de I'Atari
ST/TT/Falcon !

Dialoguez en direct !

Consultez notre service
de petites annonces.

Consultez les derniéres
news du monde Atari.

Questionnez les
Jjournalistes de la g
rédaction. ?E

L
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laissez pas arréter par ce détail. car il s'agit
I& d'une application qui peut étre fort utile
& ceux qul veulent diffuser leurs program-
mes répartis sur plusieurs disquettes. Le prin-
cipe est simple: & l'aide d'un éditeur de
texte, vous générez un script qui indiquera
les étapes de [instaliation, les chemins
source et destination
(disque dur ou dis-

Radical Race, course de voltures sur Falcon.

Et, & coté de quelques numéros de ST
Report et de la demiére version des Jag
codes, on trouvera deux fextes techniques
qui pourront intéresser les programmeurs :
le premier traite du format MPEG (spécifi-
cations, cartes de compression.) et le
second du protocole PPP, le plus utilisé dans

ce qui conceme la communication. On
peut d'allleurs les consulter directement sur
le WWW, il suffit de faire une recherche sur
“RFC"

A plluche..

Bon, je ne m'attarde pas plus long-
temps. sinon Godefroy
va sarracher les che-

r"ﬂ‘l

veux le probléme des
sharewares, c'est quil
faut toujours, surtout
quand on n'est pas en
période d'abondance,
attendre la dermiére
minute et, quand arrive
la demiére minute, on
aurait encore besoin de
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les communication Internet mails restant
désespérément inaccessible a nos machl-
nes. Le document sur le protocole PPP s'ap-
pelle RFC 1661, les fichiers RFC constituant
un ensemble de fichlers de références offi-
clelles sur les différents protocoles et tout

Wl s

e

One. Maintenant je fais un détour par
Selectric ou Kobold..
Alez.alupmchalnel

Ardoino (NEXT)




|
_
|




>

B VIOON GAMES

Tout le monde se souvient de
Speeder, une pelite démo au DSP qui
avaif éfonné sur les capacités du Falcon;
puls de Moon Speeder, un jeu édité par
Composcan qui regu des critiqgues aussi
multiples que différentes. Présenfons
maintenant Moon Games, l'achévement
ultime de celte saga complée par Gilles
AUDOLY.

Ceki-cekol

Moon Gomes est un
Freeware (oul vous avez
bien lu ) nécessifont un
Folcon accéléré ou non
puisque les deux sont sup-
portés, et au moins 5 MOS
de lbres sur disque dur,
Vous pouvez utiiser un
moniteur VGA, mais le
mode RGB est fortlement consellé : le jeu
ira plus vite et les graphismes seront plus
fins. Le jeu est une course d'aéroglisseur ou
de boules (17) en 3D orientée arcade (pour
les petits malins qui se souviendralent de ce
que ['ai pu dire au sujet des simulations
d'oéroglisseur). Les joysticks, joypads.
souris el claviers sont tous gérés ce qui
vous permettra de jouer & deux (écran
spitté) en méme femps sans frop de
probléme. Lors du jeu, vous pourrez
découvrir plus de 40 circuits différents,
plusieurs planétes et labyrinthes pour la course de
boules

Faites chautfer les furbines

Aprés un cholx entre Falcon accéléré ou non,
lintro du jeu démarre.. Premiére surprise, c'est une
viaie intro qui bouge ! Des animations vraiment
belles et tellement rares sur nos machines. Vient
ensulte e menu du jeu qui propose entre autres le

mode entrainement, un champlonnat, quelques
options & régloges. un mode multi joueurs, les cré-
dits. les records et la possibiité de quitter. Je vous
consellle de jeter un oell sur les crédits. encore une
fols, vous serez surpris par la qualité de réalisation
dont Moon Games bénéficie.

Les musiques sont d'une maniére générale
trés réussies ef entrainantes. L'aspect futuriste du
jeu  est
superbe-

rendu au fo-
vers de celles-cl. Parfols, on ne peut s'empécher
de faire le rapprochement avec lka musique de
Terminator 2.. C'est vous dire 'ambiance !

Bienvenue sur Mars

Essayons maintenant de fraiter chaque point
important que comporte un bon Jeu. Les graphis-

TOWERS |l en fabrication

Cay est TOWERS |l est censé étre rentné en production
Cele-ci doit durer anviron 10 semaines. Avec un peu de
chance, nous deviions favolr pour le 28me FORUM DES
APPLICATIONS ATAR! les 7 et 8 Décembre prochain

Ce jeu est 6cité Infé ent par TELEGAMES qui se
propose dolleurs o éditer 608 les joux JAGUAR &t
LYNX défé terminés i

CoMe ATARL oucure info officielle For contre des
rumeurs de plus en plus persisiontes font élat d'un rachat de
I JAGUAR par une grosse sociétd. Ah sl cela pouvalt dte
vial il

GaM

mes sont trés beaux, true color oblige. Chaque
transition du jeu comporte une imoge de synthése
du plus bel acabit. Les décors des pistes sont réus-
sis quol qu'assez peu variés et lorsque vous jousz
avec une boule, vous étes dans un labyrinthe aux
décors mognifiques. Un bon point donc.
L'animation est un petit peu saccadée sur
Falcon d'origine mais frés correcte avec un petit
“"boost” (CENTurbo, DX3.). La jouabiiité en reste
cependant frés agréable, avec une prise en main
de votre aéroglisseur ropide. Limpression de “fiot-
ter® est tnés blen rendue, ce qui rajoute une note
oppréciable ou réalisme. On peut donc regratter
une animation limite sur Falcon normal. mais il fout
rappeler que ce demier n‘est pas non plus une
brute de puissance. Avolr
un tel jeu sur Falcon est de
toute fagon déjd merved-
leux.
Comme la musique. les
bruttages sont de frés
bonne facture méme sis
restent peu nombreux
Quant & lo durée de vie.
fout dépendra de vos golts On peut quand
méme dire que le jeu & deux est beaucoup plus
prenant.

Back fo the Earth

En conclusion, Moon games est sans aucun
doute le mellleur jeu Freeware sur Faicon Dofé
d'une réalisation exemplalre, je classe ce jeu dans
les cing premiers (avec TOWERS Il) pour Faicon
tous types confondus (commerciaux ou non).
L'auteur (Audoly Gilles) y a méme mis une doc
sous forme de fichier fexte en Frangais et Anglals
A posséder donc d'extréme urgence !
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Aprés un grand succés sur Falcon,
voici la version CD ROM de cel excellent

Jeu daventure.

Je ne meétendrals pos
frop sur le principe méme du
Jeu puisqul o déjd été testé
dans ces poges Vous étes
empoisonné et devez trouver
l'antidote qui se frouve quel-
que part dans le manoir de
'Agonie en un femps limité
Des graphismes en True color
des bruitages samplés. des
enigmes ; bref c'est le méme. Enfin presque |

Dés lors que vous ouvrez le CD. deux cholx
vous commencez a jouer directement @ S
Agony ou vous pouvez visionner les démos des
futurs jeux Logitron
(Aazohm Crypt
Sigmoa, Skuum). Iy @
aussi une version de
démo de Sheer aofin
que vous puissiez la
donner & votre copine

Falconniste  (je
cest rae) ef

Logiland, le pays des Logitronmen

CD ROM oblige. le jeu commence
par une petite infro sous forme de slides-
how en true color au cours de loquelle
vOUs vous voyez approcher du manoir

Vous  pouvez

Logitronbinoscope des Logitronmen qui,
pleins de bonne grace, ont donné vie &

ce jeu

Coté jeu. on
frouvera un peu
plus de gro-
phisme lorsque
par exemple vous
lisez un parche-
min/livre (VOIr
snapshot) une
vue du joueur sur
le plan. la possibi-
ité de collecter
et de lolsser des
objets 4@ un
endroit (pour les
recupérer plus

tard) et enfin une fraduction Anglaise de mei-

VoIr

J '. :‘-____,,,I.
W\ J\IY C

leure qualité. Les sons, les musiques, l'interface et
tout le reste n'ont, par conire, pas changés du
tout
(NDLR
sl le plan
de
dépla-
cement
en vue
de haut
est
beau-
coup
plus jol)

HISTOLRE DU MANOLR

Bref, pas grand-chose A se mettre sous la dent
pour cette nouvelle mouture. On pouvait s'at-
tendre & beaucoup plus foullé pour une version
CD. mais il ne faut pas oublier que c'est une
adaptation sur CD ROM et non un jeu CD... Si Il y
a une nuance |

Tistan COLLET

RADICAL RACE : demiére ligne dioile

Non, non, les véhicules de RADICAL RACE ne se sont
pas perdus avec la fermeture de TECHNO SERVICES
(l'éditeur initial). lls sorfent du broulllard chez
LOGITRON et on ne peut que sen féliciter. Seront'ils
pret pour le salon? Qui sait! En aftendant voici
quelques nouvelles images bien alléchantes.

GdM



Une revue de presse assez courfe ce molscl
pour cause de manque de place. Malgré fout la
grande nouvelle reste [lacquisition de ST
COMPUTER par FALKE VERLAG qui devrail enfin lui
redonner la premiére place ou firmamen! des
magazines ATARI en nous faisant oublier bien vite
ses emements depuis deux ans. Sinon Jal re¢u, en
plus des magazines chroniqués cl-dessous, divers
DISK MAG dont je vous parierals le mols prochain
comme FALCON SEULEMENT n°6 el TOXIC A nofer
également le lancement d'un beau projel de CD
MAG : ACC sur abonnement donf vous frouverez
les coordonnées dans l'encadré ci-contre.

Et puls pour la partie console, le nouveau
JAGUAR CONNEXION est armivé en pleine crols-
sance avec un formal A4 ef des pages couleurs.
Devant le succés de ce fanzine, celul<i sofficia-

qui garde son formal, alnsi que le demier
JAG WAR. Compte rendu de ftout cela le mols pro-
chain.

ATARI ST NIEUWS
n°87/88
Aout/Seplembre 1996

le scoop CJAIAR
NEUWS c'estlo présentation
crosée de MAGIC 5 et
MAGIC PC Face au 10§
clossique compilé en 14 bifs
MAGIC § annonce fibre-
ment ses 32 bits ef son opti-
misation pour nos mochines
il y o pas mal d'outres améliorations, mais comme d'ha-
bitude. ma connaissance en néerandais est sommes
foutes frés relative et ne permet pas de tirer foutes les
subtiités de larticle. Notons fout de méme que pour
larticle sur MAGIC PC, Il n'y o que des coplures de
WINDOWS'95, donc oucune de MAGIC. Phénoméne
assez étonnant.

Cété dur” (cf. larticle de Frangols AUBOUX Le
FALCON pro™), c'est FTHADES 40 qui est & 'honneur, Bien
évidemment l'outeur est enchantd, bien qu'd mon sens
c'est surtout le 60 qui soit impressionant, et i souhaite
un succés mondial

Le match CALAMUS/PPM ne semble pas éteint
avec un arficle consacré oux afouts de ce dernier par
rapport & CALAMUS Lo je serois franchement tnés
curieux de comprendre réellement l'arficle, cor ['al du
mal & entrevolr une concumence possible. Autant je
comprends trés blen ceux qul préférent DA'S LAYOUT &
CALAMUS SL. oufant je ne vols pas ce qul peut per-
mattre denviseoger encore une concurrence possible
de PPM.

Lo musique fiens foujours ses promesses avec
MASTERSOUND I séquenceur/éditeur d'échantiion de
son état qui semble dédié ou STE.

Sinon. fout comme les aufres magazines ATARL

lactuaiité qui revient sans cesse, c'est WWW qui nous
permet enfin de nous connecter & INTERNET Je ne
métends pas pus sur ce suet. I est abondomment
traité dans nos colonnes. on trouve également les fests
de Transcript édifeur de partition qui ressemble furieu-
sement & PRO 24, Crazy Sound, Uni Mon 30 édifeur de
synthé midi universel et surfout LOGIC 25.

Ce derier sembile enfin sorti et les possibiiités de
partitions sont & premiére vue assez impressionantes.

A part cela. ACN est souvent spécialisé en fest de
DP et c'est encore le cas avec Ghostscript. GeoCAD,
Gemar 30.

Je finls avec les poges jeux qul proposent
FATEMASTER. un jeu de rdle en domaine public ainsi que
les traditionnels refests” de jeux ancien comme Lo
revanche du Chameau Mutant, Grandard 2. Profight
122,

FALCONNEXION
n°7

Juin/Juillet 1996

LU'événement de ce
numéo, cest le premier
onniversaine de
FALCONNEXION. Pour féter
dignement celu-cl on a
droit & une disquette insérée
dans le fanzine.

Commengons par
celle-ci doutant plus qu'ele est dexcellente facture.
On frouve THING, un superbe bureau altematif, tout en
frangals. CKBD DELUXE dont Jean Jocque nous rappelie
frés souvent qu'll est le melleur de sa catégorie (sl vous
ne voyez pas ce que c'est, retournez vite & ko cose
départ de la rubrique sharewares), VIDEL INSIDE pour
étendre les résolutions de volre FALCON, FREEDOM
sélectewr de fichier de son état. le génial WINX qul per-
met un nombre ilimité de fenétres ef surtout de ne pius
les déplacer par fantdme Interposé, GEMRAM qul per-
met de loger le TOS en RAM afin o accélérer ses opéro-
fions (notamment en TT RAM), TAUTOLOGY 2 un trés
beou jeu de SHANGAI et enfin CALAMUS TABLE
GENERATOR pour foire des fableaux pour notre logiciel
de PAD fovorl Une dsquette comme [aimerals en
mettre avec ST MAG fous les moks.

Comme dhabitude, je rappelle que les news
technologiques n'ont rien & envier & celles qui émall-
lclent ST MAG Il y o deux ans et que donc les ceusses
qui les regrettent feralent de se précipiter sur le bulletin
d'obonnement qul. n'est malheureusement pas dans
ce numém. Dons ces news. ['en frouve une qui ravia
fous les afaristes du nord @ un mogasin dédié & nos
machines devralt ouvrir dans la région de Lile pour
cette rentrée ! On y parle oussl dELLEC ART qul se
charge de lenregistrement des sharewares 4 I'étranger
pour qui le veut. Derriére ELLEO ART, souf efreur de ma
part. on doit refrouver un ancien de START MICRO et
ATARI MAGAZINE. le dénommé Alain LIORET J'en profite
pour le saluer et l'encouroger dans cette excellente inl-

fiative que ni PRESSIMAGE ni LA TERRE DU MILIEU n'ont
foite comme me le reprochalt récemment un de nos
lecteurs. En réponse & ce dernier, je dirais que s nous
sommes plusieurs dons ce monde ATAR!, c'est quiy o
une raison et que sl nous ne 'avons pas falt, c'est que
nous ne le pouvions ou voulions pas, ce qul est fant
mieux car un TERRE DU MILIEU MAGAZINE seroit via-
ment bien ennuyeux. Je préfére pour ma part faire un
magazine qui parle de beaucoup dinifiatives et sociké-
1és que de ko mienne & longueur de pages. Mais pos-
sons sur ces digressions et attoquons la suite.

A son anniversaire, | fout faire une AG. ce que
FLACONNEXION o bien foit mals pas exoctement
comme annoncé dans un précédent numéro du men-
suel que vous fenez dans vos mains. En effet je lavols
annoncée & la GIGAFUN en lleu et ploce de celle de
PFM qui je crois. n'a pas eu lleu au final. Que I'équipe de
FLACONNEXION accepte mes plus plates excuses oinsi
que leurs 66 adhérents. De cette AG. on refiendra lo
volonté de pouvolr fenir une fois par mois une réunion
dans un local pour fous les atoristes de la région de
Clermond Ferrant qui ke désirent. A ce fitre, l'asso vous
demande vos suggestions fogon sondoge. olors. & vos
stylos..

Sensult f'opus 6 de lo gronde saga S LE 30
METAIT COMPTE 4 lnfention de fous les programmeurs,
les PA et un arficle trés sympa infitulé LA FIN DUNE
EPOQUE. Celul-cl nous conte lhistolre des hockers”
habilement traduit en réveurs” et je ne peux m'empé-
cher de penser ou plus célébre d'entre eux sur ATARI:
Dove SMALL dont nous novons absolument plus
oucune nouvelle depuls la fermeture de GADGET BY
SMALL Je limagine en frain de bosser pour une grande
boite de type MICROHARD en me disont que ce n'est
pas possible quil nous ait complétement oubliés.
Damned, je fals mois aussi de la nostaigie. Il y a des orti-
cles qu'on ne devralt peut-étre pas lire, du moins le soir
en écoutant PEER GYNT.

La bonne idée de ce n°7, c'est le début dune ink-
fiation & CLOE ce superbe programme de raytracing
qul n‘a quun seul défout : la difficulté de facheter &
Iheure octuelle vu que Christian HUAUX ne nous les
expédie pas lorsquon les commande. Ecrivez & BA
INFO et demandez la libération immédiate et sans
condition de CLOE. sinon je prévole encore des mouve-
ments socioux pour cette rentrée..

THING est sur lo disquette et dons le mogazine Un
frés bon orficle de S BATISSON nous le découvre point
par point et je crols que je vals finir par retirer GEMINI de
mon MEDUSA pour le remplacer par THING et ce d'ou-
fant plus que je le redis : | est en frangals sur la disquette
de ce numéro il

Pour ferminer, foujours lindispensable infiation & la
pernspective et un arficle au fitre fogon JARMUSH : une
nuit sur infernet.

Un fréss bon numéro, digne de son anniversaire.
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ATARI INSIDE

FALKE VERLAG

AGOUKASSIAN Ruhrsbrook
1024226 HEIKENDORF,
ALLEMAGNE

abonnement : 55 DM (bimestriel)

ATARI ST NIEUWS

ACN Postbus 5011

2000 CA HARLEM, | HOLLANDE
abonnement : 39.50 F8
(bimestriel)

FAUCONTACT

Mas du Crés

30140 BOISSET ET GAWAC
abonnement : 90,00 F (6
nuMEros)

ST COMPUTER

MAXON COMPUTER
Postfach 59 &9, D-65734
ESCHBORN | ALLEMAGNE
abonnement : 130 DM
(mensuel)

VOCI DI CORRIDOIO
EDIZIONI EMMESOFT

Via San Donato 49 / 10144
TORINO | ITALIE
abonnement : 108.000 L
(bimestriel)

ST FORMAI

FUTURE PUBLISHING

Somerton, Sommerset TA11 418
ROYAUME UNI

abonnement : 59.88 £ (mensuel)

ST ECHOS

St&Co

8, rue Froidevaux | 75014 PARIS
abonnement : 120,00 F
(bimestriel)

FALCONNEXION

202, bd Gustave FLAUBERT |
63000 CLERMOND FERRAND
abonnement : 90,00 F
(bimestriel)

PFM

FFC.

6, rue de I'Ecole | 67800
BISCHHEIM

abonnement : 100,00 F
(bimestrief)

CONIACT'ST

CONIAC'ST

7, e Félix Gaffiot | 25000
BESANCON

abonnement : 100,00 F
(bimestriel 7)

O NAME FANZINE

Klaus FRKA

203, rue Jean Jaurés | 93000
BOBIGNY

abonnement : 7

JAGUAR

Obere Karsplile

D-37073 GOITINGEN
abonnement : ? (bimestriel)

INVERS

INVERSMEDIA VERLAG GDR.
h.H. Ulf DUNKEL

Postfach 11 27, D-49618
LONINGEN | ALLEMAGNE
abonnement : 100,00 DM/an
(11 numéros)

ATARI DREAMMACHINE
Gilbert KOCH,

Alte Poststr.9, 88662 UBERLINGEN |
ALLEMAGNE

Postcardware

FALK'MAG

Berfrand JOUIN,

Golio Jr, Lo Jardiére, 35250
MOUAZE

Freeware

SIENERA ONLINE INTERAKTIV
Sienera Multimedia Mailbox
Uwe SIEBERS

Bockhoretser Dorfsir. 390, 28876
OVYTEN | ALLEMAGNE

79 Dm le numéro

LYNX CONNEXION

46, rue de versallles, 82300
CAUSSADE

1él + fax (16) 63 26 03 32

JAGUAR CONNEXION

46, rue de versailles, 82300
CAUSSADE

18l +1él + fax (16) 63 26 03 32
forif : 150 Flan : 6 numéros

JAG WAR

Stéphane LIGONNIERE

34, gliée des Narcisses, 83210
SOLLIES-PONT

tarif : 150,00 Fian - 4n°

FALCON SEULEMENT
Pascal CORNOT

9, rue eds Ribottées
21000 DUON

ACC

ATOS

21, rue Fondary, 75015 PARIS
tarif : 207 Fié mois (3 n°)
Club ST 190 F/6 mois (3 n®)
abonnement : 150,00 F10n®
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Rendez-vous
dans quelques semaines
avec

ARCAD’X

| DALX wrs

15 niveaux immenses et délirants.
Hamaﬂhmmmaﬁndom

Mode 2 joueurs en simultanée (avec 15 niveaux
Univers en 3D avec scrolling.

OMMANDE

Pt

210 rue du Fbg St-Martin '75010 PARIS
rue
copitales)

ir en

N°1: Bomb'X
N°1 et 2: Dal’X & Bomb’X

NOM :.
PRENOM
ADRESSE :

Code postal

Extensions 1 de Bomb'X - Special STARS'X
Extensions 2 de Bomb'X - Special DUOS
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/ Everest 3.6B
STF/STE/TT/Falcon
C'est la toute demiére version d'un excellent
éditeur de texte, Outre une interface soignée
et des fonctions trés complétes, son utilisa-
tion reste trés simple. Cette nouvelle version
apporte encore beaucoup d'améliorations. Il
ne fait pas tout mais, comme les autres édi-
teurs, il a ses "spéciaiités du chef®
are allemand en version béta.
/BUREAU/TTEXTE/EVRST38B.T0S

\AAAAJ

v/ Idealist RSC 3.75

STF/STE/TT/Faicon 1 Mo
Traduction du ressource et autres fichiers
pour Idealist 3.75, réalisée par Jean-Michel

/BUREAUNMPRIMER/
IDEASTSFTOS

YYvyy

/ Ideatool RSC 3.75

STF/STE/TT/Falcon 1 Mo
Traduction des ressources et autres fichiers
pour Ideatools 3.75 (dont Blinex), réalisée par

| - Coinus.
A Sorerneamer

L

IDEATOOF.TOS

yYYvyy

¥ Winstall 1.0

STF/STE/TT/Falcon

Winstall est un installateur d'application fonc-
tionnant avec un script. )l suffit de créer un
script dans un éditeur de textes (indication
des chemins source et destination, création
de dossiers..), puis de répartir les fichiers sur
les disquettes et d'y joindre le programme
d'installation et son script. Les utilisateurs
n'auront plus gu'd lancer le programme pour
installer facilement leur application sur disque
dur ou disquette.

Programme et doc traduits en francais par

-Michel Coinus.
i d"a JUTILS/FICHIERS/WINSTALL TOS

tRét.: ST1753 ko

Communication

¢/ StarBox 1.5U
STF/STE/TT/Falcon
Autre compére de StarCall, Il est destiné &
gérer un Serveur.
en allemand.
/COMMS/TERMINAL/
STARB15U.TOS

yyYvyy

/ StarCall 2.1F

STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)

Toute demiére version de cet émulateur de
terminal (VT52, VT100, ANSI couleur...) & utili-
Ser avec un modem

Il peut aussi envoyer et recevoir des FAX
grice & son compére Starfax fivré sur la méme
disquette e dispose d'un "chat mode” blen
pratique pour éviter le mélange des caractéres
de deux connectés qui s'écrivent en lemps
réel

Shareware en allemand (le "F* est celul du

/COMMS/TERMINAL/
@l & src21FT0S

YYvyvy

/ StarFax 1.5q
STF/STE/TT/Falcon
C'est le compére de StarCall, méme s'il peut
fonctionner indépendamment.
Compatible avec différents formats de fax, cet
utiitaire est & essayer par les p s de
fax/modem,
en allemand
JCOMMS/TERMINAL/
STARF15Q.T0S

tRet.: ST1754 b

7 Swiftel Photo 3.12

STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)

Swiftel Photo 3.12, I'émulateur de minitel

d'abord lié & Sweetel, el gérant dorénavant

I'émulation de minitel photo, ats devenu un

outil & part entiére

Belle interface, et excellents suite pour un

produit qui 8 déja fait ses preuves.

o &P /COMMSMDEOTEX/COMPOY
SWFTP312.TOS

tReét.: ST1739 |

[l Falcon (1.24)

/ Escape Paint RSC 0,05F

Falcon

Traduction du fichier ressource de ce pro-
gramme de dessin qui fonctionne en True
Color sur Falcon. Son interface est superbe el
il peut constituer un bon outll quand on n'a

besoin de mobiliser une grosse artillerie.
JGRAPH/DESSIN/ESCPOSF.TOS

YyYvyy

v Graoumf Tracker 0.8665

Falcon

Voici un excelient soundtracker 32 voles DSP
sur Falcon, de réalisation franGaise. Replay en
50 KHz, 16 bits stéréo (24 bits en interne), 255
instruments multi-samples (8 ou 16 bits),
effets sur 65536 valeurs, enveloppes, pan,
Midi, édition de samples, des tonnes de for-
mats reconnus, etc. Une mervellie |

amme en anglais &l doc en frangais
ﬁwa /MUSIQUE/SNDTRACK/PLAYERS/
GTK08665.TOS

yYYYY

v Menu 5.9e

Falcon

Avec Menu, vous pourez, sur Falcon, creer
vos configurations de démarrage utilisant tel
ou tel programme en AUTO, tel ou tel acces-

par Minitel :

Le kit pour télécharger,
comportant un cdble
+ le logiciel Sapristi

coiite 95F port compris,
Sapristi seul : 15F port compris

Téléchargez tous
les softs !

e o 7.1 @ L@ e RV

soire ou CPX, tel fichier Newdesk, tel ASSI-

GN.SYS, Raprend le principe de XBoot, mais

shareware, et en réalisation frangaise
AUTILS/SYSTEM/MENUSSED. TOS

tRét.: ST1756

/ MagiC IDE patch 1.2

Falcon

Ce patch force MagiC a éviter de scanner les

disques IDE sur Falcon. Trés utlle pour les

configurations Falcon sans disque IDE

cha les versions 4.01, 4.02, 5.00 et 5.02

JUTILS/DISK/HARDDISK/
MPATCH12.TOS

yyYvyyy

/ Radical Race démo

Falcon

Ecrans de présentation en 256 couleurs, jeu
en True Color, voici Radical Race en version
de démo. Il s'agit d'une course de voiture (en
vue de dessus) ol tous les coups sont per-

&ﬂ JJEUX/ACTION/RRDEMO.TOS

tRet.: STI757 b

v TOS 4.92 image
Falcon
Catte image vous permetira, aprés avoir scru-
puleusement sulvi les indications du readme
(en francals), de démarer avec un TOS 492
sur disquette, tout en poursuivant le demarra-
ge avec les accessoires ot PRG AUTO du
disque dur, & condition bien slr que vous ten-
cette opération sur un Falcon
&P IUTILS/SYSTEM/TOS492.TOS

yyYvyy

v/ Toxic 12

Falcon

Lancé & partir d'une disquetts, ou depuis
votre disque dur avec le maximum de Ram
disponible pour les machines 4 Mo, voici le
numéro 12 de Toxic, magazine francals dédie
& Atarl, mais offrant aussi d'autres rubnques
{'humour n'y fait pas toujours dans la dentel-

]
&0 /DEMOS/CANARD/TOXIC12.TOS

tRét.: ST1758 ki
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|l Graphisme

v Bitmap View IV 4.1a
TT/Falcon (VGA 256)
BV4 est la suite de BV3, réalisation de
Christophe Boyanique et Gilles Bouthenot.
C'est un visualiseur d'images GIF/TGA pour
TT et Falcon en VGA 256 (et True Color sur
Falcon, ainsi que les résolutions offertes par
les Matrix),
Cstte application utiise les objets EGLIb,
interface au look “Next' et utiisant une aide
en ligne avec Speedo, créée par Christophe
Boyanique. Parmi les nouvelles fonctions,
signalons un zoom en temps réel
et aide en ligne en frangais
/GRAPH/UTILS/BV4_41ATOS

trer.: ST1759 |

v Gemview 3.17

STF/STE/TT/Falcon 2 Mo (Ttes Rés)
Version 3.17 de Gemwview qui est actuellement
T'utilitaire de dessin shareware le plus avancé

" Il peut charger, sauver, convertir & peu prés

tous les formats d'image

® Dorénavant il sera disponible ici comme

ailleurs : en fichiers séparés. Ca fichier princl-
pal contient |'application et les fichiers de

& base, ainsi que le programme d'installation, y

pris un RSC francais |
% /GRAPH/UTILS/CONVERT/

:

T

!

T

GVW Va17.T0S
t Rét.: ST1760 kol

v MPEG FAQ 4.1

STF/STE/TT/Falcon

Une FAQ (Frequently Asked Questions) sur le
MPEG, son formal, les carles de compres-

sion
Gl & /GRAPHUTILS MPEGFA41.TOS

yyyryy

7 M Player 2.03

- TT/Falcon
Ce player it les fichiers QuickTime d'Apple
fappelés MOV sur PC) compressés en CVID,
RLES et ALE16, SMCS ot RAWS, les fichiers
AVl en CVID, CRAM16E ou CRAMS, RLES et
RGBS et les fichiers FLL Accepte le son
mono/stéréo n 8 et 16 bits
Fonctionne sur Faicon @n True Color et sur TT
& condition d'avoir une carte en 32768 cou-
leurs

rﬁu jon franaise
[ /GRAPH/ANIM/MPLYR203. TOS

yYYYY
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/ Positive Image démo 1.1
STF/STE/TT/Falcon
Version de démonstration d'un nouveau pro-
gramme de retouche dimages assez fonc-
tionnel. La démo ne contient pas de version
imisee 68030 (mais la version finale, si).
ﬁg /GRAPH/UTILS/PI_DEMO.TOS

trét.: ST1761 |

Vious conservez vos points d'une réussite a
I'autre ef pourrez méme sauver vos mellleurs
soores !

Programme en allemand + RSC et docs

& IEUX/REFLEXIO/YUKON_FTOS

tRét.: ST1762 &

v Cards MCH

STF/STE/TT/Falcon

Voici, au format IMG couleur, des cartes &
jouer pour Yukon (dont la demniére version est
disponibie). Utilisables en moyenne el haute
ST, ainsi qu'en moyenne et haute TT. Les trois

i8rs jeux tournent aussi sur Falcon.
&“9 /JEUX/REFLEXIO/CARDSMCH.TOS

yyYvyy

Jeux

v Jaguar Codes 0905
STF/STE/TT/Falcon/MM
Vous séchez 7 Vous voulez la Punisher dans
Super Bum Out 7 Ou bien 100 millions au
démarage de Syndicate 7 Ou blen... Alors ce
petit texte ASCI en anglais est fait pour vous.
De nombreux jeux Jaguar y sont passés &
|'guvre-boites. Version du 5 septembre 1996
/JEUX/DIVERS/JC_0905.T0S

yyYvyvy

v Yukon Sounds
STE/TT/Falcon (>=640x400)
Sons de rechange pour les neleases E et F de
Yukon, petit jeu de réussite. Seules ces ver-
sont dotées ('effets sonores,
£ |JEUX/REFLEXIO/YSOUND.TOS

yyYvyyy

v Yukon TNG
STETT/Falcon (>=640x400)
Sons et cartes pour les releases E et F de
Yukon, petit jeu de réussite, Ces fichiers sont
trés orientés *Star Trek The New Generalion®,
vous en doutiez..
NEUX/REFLEXIO/YUKONTNG.TOS

YYvyy

v Yukon F

STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)

Release F de Yukon, joli jeu de réussite. Bons
graphismes et effets sonores vanés. Moniteur
640 x 400 minimum, mono et couleur, Un uti-
litaire permet de constituer vos propres
cartes, y compris pour des résolutions infé-
rieures.

Il faut faire le maximum de points a chague
réussite. Donc, i une partie ne perd pas trop
de points, elle n'est pas vmiment perdue.

A propos do Shareware C'est un contrat
moral qui vous lie avec un auteur pour uti-
liser son logiciel. Si vous I'avez installé de
définitive sur votre ordinateur, vous
alors le rémunérer. Ne 'oubliez pas |

rll'rogramnuﬁon

v Sysgem Help 2.02
STF/STETT/Falcon
C'est pour les programmeurs : il s'agit de |'ai-
de en ligne (formats ST-Guide et PureC Help)
la biblio Gem pour le Pure C.
/PROGRAMM/SOURCES/C/
SGEMDOKU.TOS

YYvyvy

v WindGem 1.3

STF/STE/TT/Falcon

Voici une libraine Gem étendue pour le

SozobonX C. Différents sources et un pro-

gramme de démonstration des possibilltés

offertes

Réalisation frangaise
PROGRAMM/SOURCES/
WINGEM13.TOS

t Réf.: ST1763 |

|l Sciences

v Euréka (rev 09.96) 2.12

P Sen

STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)
Toujours étrange, ce traceur en version 2.12
de février 1987 maintenant an révision sep-
tembre 96... Il permet de définir des expres-
sions assez complexes avec une inferface
M un peu spéciale...
/SCIENCES/MATHS/
EURK0996.TOS

t Ret.: ST1764 Ll

W utilitaires

/ Atari Info Pages 13
STF/STE/TT/Falcon

Atarl Info Pages es! un ensamble de fichiers
ST-Guide réunissant beaucoup de coordon-
nées d'éditeurs et d'auteurs de logiciels alle-
mands, commerciaux ou en shareware. On y
trouvera, a ['aide d'un classement efficace,
noms el adresses d'éditeurs, emails d'au-

s, noms de logiciels.
AUTILS/DIVERS/AIPHYP13.TOS

\AAAAJ

v RFC 1661

STE/TT/Falcon

Sous ce nom barbare se cachent des textes
de référance en ASCII, lisiblas sur les serveurs
Web. Celui-ci est consacré au protocole PPP
[notamment communication Inemet) et en
décrit tous les détails. Destiné bien entendu
aux programmeurs, dés fols que certains
aménent la gestion de ce protocole avec les

s de connexion internet sur Atari,
/COMMS/RFC1661.TOS

t Rét.: ST1765 |
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Nous vous rappelons que la quasi totalité des produits du domaine public
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Les produits disponibles en francais sont indiqués a chaque fois.
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/ Diskus démo 3.42
STF/STETT/Falcon

Voici la version démo de la demniére mouture
de Diskus.

Lie meilleur des éditeurs de disques disponible
dans le commerce, mais qui n'a toujours pas
été importé en France, malheureusement. Il
inclut dans sa version commerciale son
propre driver de disque dur, et permet d'effec-
tuer toutes les opérations possibles et inima-
ginables sur les fichiers ou les partitions de
votre disque dur.

Un bon moyen de tester les capacités de ce
wmmmdewtsmmm

MT&SWO‘EUTEURSI
DISKU342.708

/ Egale 3.4F

STF/STE/TT/Falcon

Ce n'est pas la dermiére version, mais elle est
en frangais |

Ce programme permet de comparer et d'édi-
ter deux fichiers,

La programmation est entiérement sous GEM
et l'interface est limpide
Onpuncqntﬁehlocs ajouter des lignes,

o
f& . y g

"'ll'. - ;

etc, De plus, on peut maintenant ouvrir des

fenétres monofichier

Et cette version, comme les précédentes,
encore toute une série de petits plus.
AUTILS/DIVERS/EGALE34FTOS

yyYvyy

/ Egale 3.6D
STF/STE/TT/Falcon
Derniére version, an allemand, de ce program-
me qui permet de comparer et d'éditer deux
fichiers.
La programmation est entiérement sous GEM
et l'interface est kmpide. On peut copler des
blocs, ajouter des lignes, etc.
De plus, on peut maintenant ouvrir des
fenétres monofichier. El cette version, comme
les précédentes, apporte encore foute une
série de petits plus.
allemand en allemand.
JUTILS/DIVERS/EGALE36D.TOS

t Réf.: ST1766 b+

v/ COPS 1.0
STF/STE/TT/Falcon/MM

Voici une alternative originale au panneau de

| I M | ) 1 LS R
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contrdle, réalisé par les auteurs de NVDI et
MagiC : les CPX se présentent dans une
fenétre identique & celles du GEM et sont acti-
vés ou désactivés directement.

Dautres fonctions sont accessibles par clic
du bouton droit.

Prévu pour fonctionner sous MagiC, il fon-
cionne aussi en TOS normal en ajoutant un

orogramme en dossier AUTO
nwsvsramopsm.ros
yYvyy

v ST Report 1233

STF/STE/TT/Falcon/MM

Encore un magazine &lectronique, abordant
Infos glanées dans le monde Atari
/UTILS/DIVERS/STR1233.T0S

yyvyy

v ST Report 1234

STF/STE/TT/Falcon/MM

Encore un magazine &lectronique, abordant
infos glanées dans le monde Atar.
/UTILS/DIVERS/STR1234.TOS

yyYvvy

v ST Report 1235
STF/STE/TT/Falcon/MM
Encore un magazine lectronique, abordant
@WWMHMAM.
JUTILS/DIVERS/STR1235.T08

YyYvyy

/ ST Report 1236

STF/STE/TT/Falcon/MM

Encore un magazine électronique, abordant
infos glanées dans e monde Atari.
JUTILS/DIVERS/STR1236.TOS

\AAAAL

/ ST Report 1237

STF/STE/TT/Falcon/MM

Encore un magazine @ectronique, abordant
infos glanées dans le monde Atari.
JUTILS/DIVERS/STR1237.TOS

t Rer.: ST1767 ko

v BPM Rechnung
STF/STE/TT/Falcon (640x400)

Ce petit programme sert & calculer la durée
des principales divisions de temps d'aprés un
tempo donné.

Simple, mais efficace. A lancer en haute réso-
jution ST uniquement (dommage qu'il ne sup-
porta pas le VGA). Fonctionne en ACC ou en

|t &b /MUSIQUE/BPM_RECH.TOS

yyYvyy
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¢ DirCompare 1.12
STF/STE/TT/Falcon/MM (>=640x200)

Ca manquait : voicl un utilitaire qui peut non
seulement comparer le contenu de deux dos-
siers (avec les sous-dossiers sur option) mais

- ’

a5

’y‘ ) ?:51.

aussl vérifier que les fichiers sont identiques
et, dans lé cas ol fis ne le sont pas, décider
celul qui doit écraser |'autre.
Trés pratique et trés simple d'emploi, il trou-
a son utilité plus d'une fois.
&P UTILS/FICHIERS/DCOMP112.TOS

yyYvyy

/ Metados 2.7

STF/STEMT

Demiére version de Metados, compatible
toutes machines mais ici sans les drivers
propres au Falcon.

Excellent outl pour gérer votre lecteur de
COROM, et indispensable dans la mesure ol
certaines applications de lecture audio s'en
servent.

Donc pas besoin de s'étendre plus long-

ol &P /UTILS/DISK/METADS27 TOS

yYVYYY

v Repair Mod 1.0b

STE/TT/Falcon

Certains fichiers MOD sont corrompus et

semblent inutiiisables ?

Peut-8tre pas : ce petit utilitaire permettra

peut-&tre de les remattre en &tat.

C'est sans garantie de succés, mais ¢a vaut
le coup d'essayer.
MUSIQUE/SNDTRACK/
REP_MOD.TOS

yyYvyvy

v UVK Book

STE/TT/Falcon (640x200)

On a du mal & croire que ¢'est un truc récent

Ce programme de lecture de doc (également

utilisé pour ST News) ne fonctionne qu'en

mayenne résolution ST et ne gére aucun

changement de résolution.

Mais s'll faut en passer par la pour avoir des

(en angiais) sur Ultimate Virus Killer...

JUTILS/DISK/VIRUS/
UVK_BOOK.TOS

yyYvyy

/ Ultimate Virus Killer dem 6.8
STF/STE/TT/Falcon

Version de démonstration d'Ultimate Virus
Killer, chasseur de virus en shareware. C'est
an A
MUTILS/DISKAVIRUS/
UVK_DEMO.TOS

t Rét.: ST1768 |kl
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Un nouveau plaisir...

== 60 sharewares inédits
par mois a télécharger

Découvrez toutes les démos
de I’Atari ST/TT/Falcon !

Dialoguez en direct !

Consultez notre service
de petites annonces.

Consultez les derniéres
news du monde Atari.

Questionnez les journalistes de la rédaction.




' sques dur de toutes pour
lute la gamme Atari. Mm N\
s, Disques intégrés en boitier N0\ 3
X . Disques Audio. Interface de >z
~ connection DMA SCSI pour ST, STE...
: i N'iés:lez pas a nous appeler.

~les jours. Appelez-nous...

m-uhemsantmwwm) 90 Frs
f‘ Traitement de textes LE REDACTEUR (port 301rs) Nrrs

;‘ DES DIZAINES DE JEUX mnnmm

-

©  ~-50Fms

EOE
fz‘wn NSTE =

P100 - 8Mo RAM - Disque dur 850Mo
Ecran 14" - Windows 95 - Carte son 16 Bits
CD ROM Quadruple vitesse - 2 HP 2x80W

Prix étudiés pour vos extensions de

Port 150frs

Exemple de configuration Multimédia complete :

mémoire. SAV Express.

7 Tres grand choix de pieces détachées
(alimentations, floppy, DMA, ...)

="

-?55-';%};}_ OCCASIONS Ecrans Coulevr

3 es nombreux matériels et logiciels Pour la gamme ST, STE, Ecrans RVB-Perite *‘L
" d’omon Des affaires tous s,o Ere A7)

CD-ROM Quadruple vitesse

SCSI EXTERNE avec CD TOOLS en frangais

- 1750,00 Frs

3  Bort 150is (+ 690,00 Frs pour a gamme ST)

TOUTES CONFIGURATIONS POSSIBLE?

Reprise Falcon entre 1000 et 4000 Frs
Ilepme ST, STE entre 500 et 2000 Frs

18, bd Marcel Sembat
Saint-Denis

93200
Tél: 48.13.1234
Fax:48.13.1235



